Matematik Diinyasi, 2003 Kis

Satranc «..

ACILISTA AT FEDASI

Pek cogumuz satranci sadece analitik yonu
icin degil, gambitler, fedalar ve siirprizlerle dolu
oyunlari i¢in severiz. Bu yiizden tam dogru olma-
sa da, fedalarin oldugu oyunlar daha cok ilgi ce-
ker, bu tarzda oynayan oyuncular daha ¢ok sevi-
lir. Bu tiir oyunlar oynamak isterseniz iste uygun
bir acilis:
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1.e4 e5 2. Af3 Ac6 3. Ac3 Af6 4. AxeS. Lite-
ratiirde “Muller-Schulze Gambiti” diye anilan bu
acilis bos yere at feda eder gibi goziikse de, (ozel-
likle hizli oyunlarda) feday: kabul eden siyah ¢o-
gunlukla bagetmesi zor bir hiicumla kargi karsiya
kaliyor. Son yillarda Internet tizerinde sik oynanan
bu gambitle ilgili birkag oyun veriyoruz:

evbad (WGM) - agro (FM), ICC, yld. 3', 1999

1.e4 €S 2. Af3 Ac6 3. Ac3 Af6

4. Axe5 Axe5 5.d4 Ag6 6.e5 Ag8

7. Fc4 d6 8. VI3 Fe6 9. Vxb7 dxe5
10. Fb5+ Se7  11. dxe5 Axe5 12. O-O Afé6
13. Fg5 hé 14. Fh4 Kb8  15. Vxa7 Vc8
16. Kfel Ag6  17.Vc5+Sd8  18. Kadl+ Fdé
19. Kxd6+ cxd6 20. Vxd6+ Fd7 21. Ad5 Vb7
22. Axf6 gxf6  23. Fxf6+ Sc8  24. VcS+ V7
25. Fxd7+ S$xd7 26. Vi5+ Sc6  27. Ke3 KheS8
28. Kc3+ Sb6  29. Fd4+ Sa6  30. Vd3+ Sa$
31.Ka3+ Sb4  32. Vb3 mat

* Bogazigi Universitesi Makine Miihendisligi 6gretim iiyesi.
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Brause - Ctoth (IM), ICC yildirim 5’, 1998

1l.ed4 €S 2. Af3 Acé6 3. Ac3 Af6
4. Axe5 Axe5 5.d4 Agé 6.e5 Ag8
7. Fc4 d5 8. Fxd5 c6 9. Fb3 Fe6
10. O-O Fxb3 11. axb3 {5 12.Vd3 A6e7
13. Fgs5 g6 14.d5 cxd5  15.Kfel h6
16. Ff6 Kh7  17. Ab5 Fg7  18. V3 Sf8
19. Ac7 1-0.

Brause - Dorobanov (FM), ICC yildirim, 1997
1.e4e5 2. Af3 Ac6 3. Ac3 Af6
4. Axe5 Axe5  5.d4 Ac6 6.d5 AbS
7.e5 Ag8 8. d6 cxdé6 9. exd6 Fxd6
10. Fxd6 Ve7+ 11. Vxe7+ Axe7 12. AbS Aaé
13. Ad6+ S8 14.Fd2 Ac7  15.Fc4 Ae6
16. O-O h5 17.Kad1 h4  18.Fb4 KhS
19. Fxe6 dxe6  20. Af5 1-0.

KAZANILMIS POZiSYONDA

TERKETMEK

Satrancta yapilabilecek en buiyiik hata her-
halde kazanilmis bir pozisyonda durumu umut-
suz sanip terketmektir. Iste bu durumun ya-
sandi@1 birkag ilging 6rnek:
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Von Popiel - Marco Monte Carlo 1902
d4’deki fili kurtaramayacagini sanan siyah
terketti. Oysa Fg1 hamlesi hemen kazanird.
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Meyrinck - Eilinger 1936

Siyah 1... Ae3+ 2.fxe3 Kb2 kombinasyo-
nunu oynayinca beyaz terketti. Oysa 3.Kf2
c2 4.Fa3 c1V 5.Kxb2 ile veziri kazanabilirdi.
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Jonasson - Angantysson

Izlanda 1984

Bu pozisyonda siyah 26...e2 hamlesini
oynadi. 27.fxe7 Bd4+ den sonra care gore-
meyen beyaz terketti. Bu oyun pek ¢ok sat-
rang kosesinde parlak bir kazang olarak ya-
yimlandi. Ta ki Observer gazetesine “beyaz
28. Ae3 oynasa ne olurdu?” diye soran bir
okur mektubu gelene kadar.

BiR POZISYONDA UC PROBLEM

W. Shinkman, 1887

Beyaz sekiz hamlede mat yapar.

Bu unlii problemin iki degisik ¢oziimu var.
Problemin yaraticisi sadece bir ¢6ziim ongormiis
ama daha sonra bir ¢6ziim daha bulunmus. Nis-
beten kolay olan bu ¢6ziimleri bulduktan sonra bu
pozisyondan tiiretilen bir diger problemle de ug-
rasabilirsiniz. Bu problem soyle: Dikkat ederse-
niz, yukaridaki pozisyona gercek bir oyun sonun-
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da ulagilmis olabilir. Beyaz piyonlar a-hattina 15
siyah tag1 alarak dizilmisler. Istenen, birinci ham-
leden basglayarak en az hamlede bu pozisyona ula-
san hamleleri belirlemek. Ilginizi cekerse bu prob-
lem gelecek sayiya kadar sizi ugrastirabilir. Eger
40’tan az hamlede bu pozisyona ulasabilirseniz
¢ok basarili sayilirsiniz. Bulunan en az hamle

(simdilik) 34. A

RATING FARKININ FARKI

Aralarinda 400’den fazla rating fark:
olan iki kisi oynayinca disik ratinglinin
pek sanst olmuyor. Iste 6rnek :

Cobb, J (2318) - Adams, M (2745)

4NCL/Div1/SWD-WG1Rd01-West
Bromwich (1.1), 23.11.2002

1.e4 eS 2. Af3 Ac6 3. d4 exd4
4. Fc4 FcS 5. 0-0d6 6. c3 dxc3
7.Vb3 Vd7 8. Kel Aas 9. Vxc3 Axc4
10. Vxg7 f6 11. Vxh8 V{7 12. b3 Fg4
13. bxc4 F_£3 14. Ad2 Fg4 15. Ab3 Fbé
16. Fb2 O-O-O 17.h3 Fd7 18. ¢S5 dxcS
19.e5 c4 20. Ad4 Vg6 21. e6 Fa4
22. Af3 Fc6 23.e7 Ke8 24. Sh1 Fa$5
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25. Ke3 (Kdel daha uzun dayanirdi) ¢3 0-1.




