
AÇILIfiTA AT FEDASI

Pek ço¤umuz satranc› sadece analitik yönü

için de¤il, gambitler, fedalar ve sürprizlerle dolu

oyunlar› için severiz. Bu yüzden tam do¤ru olma-

sa da, fedalar›n oldu¤u oyunlar daha çok ilgi çe-

ker, bu tarzda oynayan oyuncular daha çok sevi-

lir. Bu tür oyunlar oynamak isterseniz iflte uygun

bir aç›l›fl: 

1. e4 e5 2. Af3 Ac6 3. Ac3 Af6 4. A×e5. Lite-

ratürde “Müller-Schulze Gambiti” diye an›lan bu

aç›l›fl bofl yere at feda eder gibi gözükse de, (özel-

likle h›zl› oyunlarda) feday› kabul eden siyah ço-

¤unlukla bafletmesi zor bir hücumla karfl› karfl›ya

kal›yor. Son y›llarda Internet üzerinde s›k oynanan

bu gambitle ilgili birkaç oyun veriyoruz:

evbad (WGM) - agro (FM), ICC, yld. 3′, 1999 

Brause - Ctoth (IM), ICC  y›ld›r›m 5′, 1998 

Brause - Dorobanov (FM), ICC y›ld›r›m, 1997 
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Satranç Köflesi

KAZANILMIfi POZ‹SYONDA

TERKETMEK

Satrançta yap›labilecek en büyük hata her-

halde kazan›lm›fl bir pozisyonda durumu umut-

suz san›p terketmektir. ‹flte bu durumun ya-

fland›¤› birkaç ilginç örnek:

Von Popiel - Marco Monte Carlo 1902

d4’deki fili kurtaramayaca¤›n› sanan siyah

terketti. Oysa Fg1 hamlesi hemen kazan›rd›.

* Bo¤aziçi Üniversitesi Makine Mühendisli¤i ö¤retim üyesi.

1. e4 e5 2. Af3 Ac6 3. Ac3 Af6

4. A×e5 A×e5 5. d4 Ag6 6. e5 Ag8

7. Fc4 d6 8. Vf3 Fe6 9. V×b7 d×e5

10. Fb5+ fie7 11. d×e5 A×e5 12. O-O Af6

13. Fg5 h6 14. Fh4 Kb8 15. V×a7 Vc8

16. Kfe1 Ag6 17. Vc5+ fid8 18. Kad1+ Fd6

19. K×d6+ c×d6 20. V×d6+ Fd7 21. Ad5 Vb7

22. A×f6 g×f6 23. F×f6+ fic8 24. Vc5+ Vc7

25. F×d7+ fi×d7 26. Vf5+ fic6 27. Ke3 Khe8

28. Kc3+ fib6 29. Fd4+ fia6 30. Vd3+ fia5

31. Ka3+ fib4 32. Vb3 mat

1. e4 e5 2. Af3 Ac6 3. Ac3 Af6

4. A×e5 A×e5 5. d4 Ag6 6. e5 Ag8

7. Fc4 d5 8. F×d5 c6 9. Fb3 Fe6

10. O-O F×b3 11. a×b3 f5 12. Vd3 A6e7

13. Fg5 g6 14. d5 c×d5 15. Kfe1 h6

16. Ff6 Kh7 17. Ab5 Fg7 18. Vc3 fif8 

19. Ac7 1-0.

1. e4 e5 2. Af3 Ac6 3. Ac3 Af6

4. A×e5 A×e5 5. d4 Ac6 6. d5 Ab8

7. e5 Ag8 8. d6 c×d6 9. e×d6 F×d6

10. F×d6 Ve7+ 11. V×e7+ A×e7 12. Ab5 Aa6

13. Ad6+ fif8 14. Fd2 Ac7 15. Fc4 Ae6

16. O-O h5 17. Kad1 h4 18. Fb4 Kh5

19. F×e6 d×e6 20. Af5 1-0.  
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B‹R POZ‹SYONDA ÜÇ PROBLEM

W. Shinkman, 1887

Beyaz sekiz hamlede mat yapar.

Bu ünlü problemin iki de¤iflik çözümü var.

Problemin yarat›c›s› sadece bir çözüm öngörmüfl

ama daha sonra bir çözüm daha bulunmufl. Nis-

beten kolay olan bu çözümleri bulduktan sonra bu

pozisyondan türetilen bir di¤er problemle de u¤-

raflabilirsiniz. Bu problem flöyle:  Dikkat ederse-

niz, yukar›daki pozisyona  gerçek bir oyun sonun-

da ulafl›lm›fl olabilir. Beyaz piyonlar a-hatt›na 15

siyah tafl› alarak dizilmifller. ‹stenen, birinci ham-

leden  bafllayarak en az hamlede bu pozisyona ula-

flan hamleleri belirlemek. ‹lginizi çekerse bu prob-

lem gelecek say›ya kadar sizi u¤raflt›rabilir. E¤er

40’tan az hamlede bu pozisyona ulaflabilirseniz

çok baflar›l› say›l›rs›n›z. Bulunan en az hamle

(flimdilik) 34. ♠

Meyrinck - Eilinger 1936

Siyah 1... Ae3+ 2.f×e3 Kb2 kombinasyo-

nunu oynay›nca beyaz terketti. Oysa  3.Kf2

c2 4.Fa3 c1V 5.K×b2 ile veziri kazanabilirdi.  

Jonasson - Angantysson

‹zlanda 1984

Bu pozisyonda siyah 26...e2 hamlesini

oynad›.  27.f×e7 Bd4+ den sonra çare göre-

meyen beyaz terketti. Bu oyun pek çok sat-

ranç köflesinde parlak bir kazanç olarak ya-

y›mland›. Ta ki Observer gazetesine “beyaz

28. Ae3 oynasa ne olurdu?” diye soran bir

okur mektubu gelene kadar. 

RAT‹NG FARKININ FARKI

Aralar›nda 400’den fazla rating fark›

olan iki kifli oynay›nca düflük ratinglinin

pek flans› olmuyor. ‹flte örnek :

Cobb, J (2318) - Adams, M (2745) 

4NCL/Div1/SWD-WG1Rd01-West

Bromwich (1.1), 23.11.2002

1. e4 e5 2. Af3 Ac6 3. d4 e×d4

4. Fc4 Fc5 5. O-O d6 6. c3 d×c3

7. Vb3 Vd7 8. Ke1 Aa5 9. V×c3 A×c4

10. V×g7 f6 11. V×h8 Vf7 12. b3 Fg4

13. b×c4 F_f3 14. Ad2 Fg4 15. Ab3 Fb6

16. Fb2 O-O-O 17. h3 Fd7 18. c5 d×c5

19. e5 c4 20. Ad4 Vg6 21. e6 Fa4

22. Af3 Fc6 23. e7 Ke8 24. fih1 Fa5

25. Ke3 (Kde1 daha uzun dayan›rd›) c3 0-1.
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