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Satranç Köflesi

OYUN

2000 Kas›m’›nda Kasparov’u yenerek dünya

flampiyonu unvan›n› kazanan Kramnik, her iki

taraf›n da tahtaya bakmadan oynad›¤› afla¤›daki

oyunda Capablanca tarz› oyununu zarif ve etkile-

yici bir sonla tamaml›yor.

Amber Körleme Turnuvas›, 2. tur,

Kramnik,V.(2807)-Topalov,V.(2743)

15 Mart 2003

1. e4 c5 2. Af3 e6 3. d4 c×d4

4. A×d4 Ac6 5. Ac3 d6 6. Fe3 Af6

7. f4 a6 8.Vf3 Vc7 9. O-O-O Fd7

10. Ab3 Kc8 11. fib1 b5 12. Fd3 Ab4

13. g4 Fc6 14. g5 Ad7 15. Vf2 g6

16. Khf1 Fg7 17. f5 Ae5 18. Fb6 Vd7

19. Fe2 Vb7 20. Aa5 Vb8 21. f6 Ff8

22. a3 Axc2 23. fi×c2 F×e4+ 24. fib3 Fa8

25. Fa7 Vc7 26. Vb6 V×b6 27. F×b6 h6

28. A×b5 fid7 29. Fd4 Fd5+ 30. fia4 a×b5+

31. F×b5+ Fc6 32. F×e5 F×b5+33. fi×b5 Kc5+

34. fib6 K×e5 35. Kc1 K×a5 36. Kc7+ fid8

37. Kfc1 Kc5 38.K1×c5 d×c5 39. fic6 ...

Ka7 ve Ka8  mat tehdidine karfl› siyah›n hiç-

bir cevab› yok.

Siyah terkeder.  1-0

OYUNSONU

Opera bestecisi ve zaman›n›n en iyi oyuncusu

Philidor’un (www.geocities.com/siliconvalley/

lab/7378/philidor.htm) klasik bir pozisyonu. Ka-

le ve file karfl› kale oyunsonu genellikle berabere-

dir ama zay›f taraf dikkatli olmazsa kolayca kay-

bedebilir. ‹nanmazsan›z iyi bir bilgisayar

program›na karfl› bir deneyin!

Beyaz oynar ve kazan›r Philidor (18. yüzy›l)

Çözüm

1. Kc8 + Kd8 

2. Kc7 (tehdit : Kh7)

... Kd2

Beyaz  siyah›n kalesini 2. s›ray› terkedip 3. s›-

raya yerleflmeye zorluyor. 

3. Ka7 Kd1

4. Kg7 Kf1

(E¤er 4. ... fif8 5.Kh7 Kg1 6.Kf7 fig8 7. Kf8

fih7 8. Kh8 mat)

5. Fg3!

‹fllem tamam,  siyah kale mecburen 3. s›raya

gelecek 

5.  … Kf3

6. Fd6 Ke3+

7. Fe5 Kf3

fiimdi beyaz vakit kaybetmeden Kg4 oynama-

y› amaçl›yor. 

* Bo¤aziçi Üniversitesi Makine Mühendisli¤i ö¤retim üyesi.
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8. Ke7+ fif8

9. Ka7 fig8

10. Kg7+ fif8

11. Kg4 fie8

12. Ff4 

Kg8 mat tehdidine karfl› siyah çaresizdir. Be-

yaz kazan›r.  

E¤er siyah, 5. …  fif8  oynasayd› ne olurdu der-

seniz: 

6. Kg4 fie8

7. Kc4 Kd1

8. Fh4 fif8

9. Ff6 Ke1+

10. Fe5 fig8

11. Kh4 ve beyaz kazan›r.

PROBLEM

Kasparyan 1939, 1.lik ödülü, Shakhmaty v

SSSR : Beyaz oynar ve kazan›r. 

Beyaz›n 1. ... Kg1+  tehdidine karfl›l›k ver-

mesi ve piyonunu korumas› gerekir. 1. Kf5? ol-

maz çünkü  siyah 1. ... Kg1+ 2.fic2 b3+ 3.fic3 b2

4.f7 Kc1+!  oynar. Beyaz›n birkaç tuzaktan ka-

ç›n›p müthifl finalle kazanaca¤› devamyolunu

bulmak için 31 Temmuz’a kadar vaktiniz var. 

GEÇEN SAYININ PROBLEM‹

W. Shinkman’›n Problemi

Soru: Bafllang›ç pozisyonundan afla¤›daki po-

zisyona en az say›da hamleyle nas›l ulafl›l›r? Ve bu

pozisyondan sonra sekiz hamlede nas›l mat yap›-

l›r? S›ra beyazda elbette…

Çözüm (Bader Al-Hajiri-Kuveyt)

1. g4 e5 2. Ah3 Fa3 3. b×a3 h5

4. Fb2 h×g4 5. Fc3 Kh4 6. Fd4 e×d4

7. Ac3 d×c3 8. d×c3 g3 9. Vd3 Kb4

10. Af4 g5 11. h4 f5 12. h5 d5

13. h6 Fd7 14. h7 g2 15. h8F g1K!!

16. Fd4 Fa4 17. Kh4 Kg3 18. Fg2 g×f4

19. Fe3 f×e3 20. Fe4 f×e4 21. f×e3 e×d3

22. e×d3 c5 23. Kc4 d×c4 24. d×c4 b5!!

25. c×b4 Va5 26. c×b5 Aa6 27. b×a5 0-0-0!!

28. b×a6 Kd4 29. e×d4 Kb3 30. c×b3 Ae7

31. b×a4 Ad5 32. d×c5 Ab6 33. c×b6 Ab8

34. b×a7+ fia8...

Böylece Shinkman’›n pozisyonuna ulafl›yoruz.

fiimdi 8 hamlede mat  sorusunu yan›tlayal›m.

Geçen say›da da belirtti¤imiz gibi bunun iki de-

¤iflik çözümü var.

Çözüm 1

1. 0-0-0 fi×a7 2. Kd8 fi×a6 3. Kd7 fi×a5

4. Kd6 fi×a4 5. Kd5 fi×a3 6. Kd4 fi×a2

7. Kd3 fia1 8. Ka3 mat.

Çözüm 2

1. fid2 fi×a7 2.Ke1 fi×a6

(... 2. fia8 3. Ke8+ fia7 4. fic3 fi×a6

5. Ke7 fi×a5 6. Ke6 fi×a4 7. Ke5 fi×a3

8. Ka5 mat)

3.  Ke7 fi×a5 4. Ke6 fi×a4 5. Ke5 fi×a3

6. fic3 fi×a2 7. Ke1 fia3 8. Ka1 mat 

Problemin iki çözümlü olmas› de¤erinden

biraz kaybettirse de ilk çözümdeki fikir güzel. ♥


