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Satrang «..

OYUN

2000 Kasim’inda Kasparov’u yenerek diinya
sampiyonu unvanini kazanan Kramnik, her iki
tarafin da tahtaya bakmadan oynadig1 asagidaki
oyunda Capablanca tarzi oyununu zarif ve etkile-
yici bir sonla tamambiyor.

Amber Korleme Turnuvasy, 2. tur,
Kramnik,V.(2807)-Topalov,V.(2743)
15 Mart 2003

1.e4cS 2. Af3 e6 3. d4 cxd4
4, Axd4 Ac6 5.Ac3d6 6. Fe3 Af6
7. 14 a6 8.Vf3 Vc7 9. 0-O-O Fd7
10. Ab3 Kc8  11.Sb1 bS5 12. Fd3 Ab4
13.g4Fc6  14.¢5Ad7  15.Vi2 g6
16. Khfl Fg7 17. 5 AeS 18. Fb6 Vd7
19.Fe2 Vb7  20. Aa5 Vb8  21. {6 Ff8
22.a3 Axc2  23. Sxc2 Fxe4+ 24. Sb3 Fa8
25.Fa7Vc7  26.Vb6 Vxb6 27.Fxb6 h6
28. Axb5 Sd7 29.Fd4 Fd5+ 30. Sa4 axb5+
31. Fxb5+ Fc6 32. Fxe5 Fxb5+33. Sxb5 Kc5+
34.Sb6 Kxe5 35.Kcl Kxa5 36.Kc7+ Sd8
37.Kfcl K¢S 38.K1xc5 dxcS 39. Sc6 ...
Ka7 ve Ka8 mat tehdidine karsi siyahin hig-
bir cevabi yok.
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Siyah terkeder. 1-0

* Bogazici Universitesi Makine Miihendisligi 6gretim iiyesi.

Esref Eskinat™®
eskinat@boun.edu.tr

OYUNSONU

Opera bestecisi ve zamaninin en iyi oyuncusu
Philidor’un (www.geocities.com/siliconvalley/
lab/7378/philidor.htm) klasik bir pozisyonu. Ka-
le ve file karsi kale oyunsonu genellikle berabere-
dir ama zayif taraf dikkatli olmazsa kolayca kay-
bedebilir. Inanmazsaniz iyi bir bilgisayar
programina kargi bir deneyin!
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Beyaz oynar ve kazanir Philidor (18. yiizyil)

Coziim

1. Kc8 + Kd8

2. Kc7 (tehdit : Kh7)

Kd2

Beyaz siyahin kalesini 2. siray1 terkedip 3. si-
raya yerlesmeye zorluyor.

3. Ka7 Kd1

4. Kg7 Kfl

(Eger 4. ... S8 5.Kh7 Kgl 6.Kf7 Sg8 7. Kf8
Sh7 8. Kh8 mat)

5. Fg3!

Islem tamam, siyah kale mecburen 3. siraya
gelecek

5. .. Kf3

6. Fd6  Ke3+

7. Fe5 Kf3

Simdi beyaz vakit kaybetmeden Kg4 oynama-
y1 amaghiyor.
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8. Ke7+ Sf8

9. Ka7 $g8

10. Kg7+ Sf8

11. Kg4  Se8

12. Ff4

Kg8 mat tehdidine kars siyah caresizdir. Be-
yaz kazanir.

Eger siyah, 5. ... $f8 oynasaydi ne olurdu der-

PROBLEM

Kasparyan 1939, 1.lik 6dili, Shakhmaty v
SSSR : Beyaz oynar ve kazanur.

seniz:
6. Kg4 Se8
7. Ke4 Kdi
8. Fh4  Sf8 A
9. Ff6  Kel+ -
10. Fe5  Sg8 g
11. Kh4 ve beyaz kazanir. A2
. 0
GEGEN SAYININ PROBLEMi o b
9
W. Shinkman’in Problemi g

Soru: Baslangi¢ pozisyonundan asagidaki po-
zisyona en az sayida hamleyle nasil ulagilir? Ve bu
pozisyondan sonra sekiz hamlede nasil mat yapi-
lir? Sira beyazda elbette...

Beyazin 1. ... Kgl+ tehdidine kargilik ver-
mesi ve piyonunu korumasi gerekir. 1. Kf5? ol-
maz ciinki siyah 1. ... Kgl+ 2.S¢2 b3+ 3.5¢3 b2
4.f7 Kcl1+! oynar. Beyazin birkag tuzaktan ka-

) ¢inip mithig finalle kazanacagi devamyolunu
- bulmak i¢in 31 Temmuz’a kadar vaktiniz var.
A
A Boylece Shinkman’in pozisyonuna ulasiyoruz.
Simdi 8 hamlede mat sorusunu yanitlayalim.
A Gegen sayida da belirttigimiz gibi bunun iki de-
A gisik ¢oztimi var.
A Coziim 1
g g 1. 0-0-0 Sxa7 2.Kd8 Sxa6 3. Kd7 Sxa$
4.Kd6 $xad  5.Kd5$xa3 6. Kd4 Sxa2
7.Kd3 Sal 8. Ka3 mat.
Cozum (Bader Al-Hajiri-Kuveyt)
1.g4 €5 2.Ah3 Fa3  3.bxa3 h§ Coziim 2
4.Fb2 hxg4 5. Fc3 Kh4 6. Fd4 exd4 1. $d2 $xa7 2.Kel $xab
7.Ac3 dxc3  8.dxc3 g3 9.Vd3 Kb4 (... 2. Sa8 3. Ke8+ Sa7 4. S¢3 Sxa6
10. Af4 g5 11.h4f5 12.h5 ds 5.Ke7 $xa5 6.Ke6 $xa4 7. KeS $xa3
13.h6Fd7 14.h7g2  15.hSF gIK!! 8. Ka$ mat)
16. Fd4 Fa4 17.Kh4 Kg3 18. Fg2 gxf4 3. Ke7$xaS  4.Ke6Sxad 5. KeS Sxa3
19. Fe3 fxe3 20. Fe4 fxe4  21. fxe3 exd3 6. 5¢3 Sxa2 7.Kel Sa3 8. Kal mat
22.exd3 c5  23.Kc4 dxc4  24. dxc4 b5!!
25.cxb4 Va5 26. cxbS Aa6  27. bxa5 0-0-0!! Problemin iki ¢6ziimli olmasi degerinden
28. bxa6 Kd4 29. exd4 Kb3  30. cxb3 Ae7 biraz kaybettirse de ilk ¢oztimdeki fikir giizel. v
31. bxa4 AdS 32. dxc5 Ab6 33. cxb6 Ab8
34. bxa7+ Sa8...
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