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Satrang «..

Oynanmamis Capablanca-Lasker Oyunu

[CUBA *55™ 1.00|

Bu oyun sonu po-

7 zisyonu o kadar {in-
- el e rlens
Nk ludir ki Kuba’da Ca-
R E pablanca’nin yuiziincii
W om B dogum yildéniimiinde
raat h-':-'-'"" bastirilan pullarda bu
ol - e . pozisyon kullanilmus.
CRNTIRLAUNG BACRRENTD Bu pozisyonda oyu-

nun  1.Axc7 Axc7
2.Ka8+!! Axa8 3.5c8
hamleleriyle devam etti-

Siyah terkeder.
g
(i [

&% oyun yok. Dale Brandreth

Y, &i biliniyor.

Oysa bu oyun hicbir yerde
! bulunamuyor, literatiirde bas-
tan sona oynanmig boyle bir

@» “The Unknown Capablanca”
kitabinda Capablanca ve Las-
* ker’in 1914’te on oyunluk bir
yildirim magi oynadiklarini ve
Capablanca’nin magi 6%-3%
kazandigini, puldaki pozisyo-
nun da oyunlardan sonra iki
oyuncunun ortak analizi sira-
sinda ortaya ¢iktigini yaziyor.
Daha sonra Lasker bu pozisyo-
nu Der Vossische Zeitung’daki
kogesinde kaybeden kendisiy-

mis gibi anlatiyor.

Lasker

Nabokov'un Problemi

Unlii yazar Vladimir Nabokov ayni zamanda
unlu bir kelebek koleksiyoncusu ve satrang proble-
mi tasarimcistydi. Bir problemini asagida veriyoruz.

* Bogazici Universitesi Makine Miihendisligi Boliimii 6gretim iiyesi.

Egref Eskinat™
eskinat@boun.edu.tr
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ki hamlede mat

Coziim:
1.Fg2 Sxc6 2. AfeS mat
Se6 2. Ad4 mat
Sc4 2. Ad2 mat
Se4 2. Ad4 mat
fxg3 2. Ag5 mat

Nabokov

2002’nin En Iyi Oyunu

Asagidaki oyun 2002’de Chess Informant der-
gilerindeki en iyi oyun secildi. Sutovski’nin notlari-
n1 kisaltarak veriyoruz.

Sutovsky 2657 — Smirin 2683

Israil Sampiyonas1 2002

Sicilya Savunmasi

1 e4 c52 Ac3 Ac6 3 Af3 e5 4 Fc4 d6 5 d3 Fe7
6 0-0 Af6 7 Ag5 0-0 8 4 ef4 9 Fxf4 h6 10 Af3 Fe6
11 Ad5 FxdS5 12 ed5 Aa5 13 Ah4! b5 [13... g5 14
Af5 gf4 15 Axh6! Sh7 16 Af5 Kg8 17 Kf4 Kg6 18
VI3 Axc4 19 dc4 Ff8 20 Kf1 Fg7 21 Vh3 S$g8 22
Vh4 kazanir] 14 Af5!! bc4 15 Fh6! gh6 16 Ah6 Sh7
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17 Af5!1 [17 Kxf6? Fxf6 18 Vh5 Kh8! 19 Kf1
Ve8! Siyah kazanirdi] cd3?! [17 ... Kg8 18 Vel!
Ff8 19 Vh4 Sg6 20 Kael! a) 20 ... Ah7 21 Ve4 Af6
22 V{4 Ah7 (22 ... AdS5S 23 Ah4) 23 Ae7 Fe7 24
V{7 Shé 25 Ke7 Kg2 26 Sg2 Vg8 27 Sh1 V{7 28
Kff7 Ag5 29 Kf6 Sh5 30 Kg7 kazanir b) 20 ... AdS
21 Kxe7!! Vxe7 22 Axe7 Fxe7 23 Ve4 Sg7 24 VdS
Ff6 25 Vd6 Fd4 26 Sh1 cd3 27 ¢3 beyaz kazanir]
18 Vxd3 [18 Kf3 de kazanirdi] Sh8 19 Kael Vb6
[19 ... Ke8 20 Vc3] 20 Vh3+ Ah7 21 Ke7 c4+ 22
Sh1 Vxb2 23 Ke4! Kg8 [23 ... Vf6 24 Kh4 Vg6 25
Kg4! (25 Vc3 6 26 Va5 Kae8) V{6 (25 ... Kae8 26
Kg6 fg6 27 Vc3) 26 Kg7 Vg7 27 Ag7 Sg7 28 Vc3
beyaz kazanir] 24 Vxh7! [24... Sh7 25 Kh4 $g6 26
Khé Sg5 27 h4 Sg4 28 Ae3 $g3 29 Kf3 mat] 1:0

Etiid

F. Lazard-1911
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Beyaz kazanir

Bir Satran¢ Oyunu

http://indigo.ie/~gerryq/Det/Det.htm adresinde
cok hos bir oyun programi var. Oyun soyle: Bir
satrang tahtasinin bazi karelerine bazi sayilar ya-
z1lmus, bazi kareleri de isaretlenmis. Bu isaretlen-
mis karelere bes satrang tasini (aty, fili, kaleyi, ve-
ziri ve sahi) Oylesine yerlestirileceksiniz ki sayi-
landirilmig her kare, sayisi kadar tehdit alacak.

Programi bilgisa-

yarimiza cekebilir-

siniz, 40 gunlik

deneme siireniz

> var. Yanda bir or-

nek var. Bazi

problemlerin yan-

lis oldugunu far-
CEERAE kettigimizi de ek-

leyelim. &

Sam Loyd 1876

3 hamlede mat

Speelman-Kosten, Londra 1989
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Beyaz kazanir
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