
Oynanmam›fl Capablanca-Lasker Oyunu

Bu oyun sonu po-

zisyonu o kadar ün-

lüdür ki Küba’da Ca-

pablanca’n›n yüzüncü

do¤um y›ldönümünde

bast›r›lan pullarda bu

pozisyon kullan›lm›fl. 

Bu pozisyonda oyu-

nun 1.A×c7 A×c7

2.Ka8+!! A×a8 3.fic8

hamleleriyle devam etti-

¤i biliniyor.

Oysa bu oyun hiçbir yerde

bulunam›yor, literatürde bafl-

tan sona oynanm›fl böyle bir

oyun yok. Dale Brandreth

“The Unknown Capablanca”

kitab›nda Capablanca ve Las-

ker’in 1914’te on oyunluk bir

y›ld›r›m maç› oynad›klar›n› ve

Capablanca’n›n maç› 6∂-3∂

kazand›¤›n›, puldaki pozisyo-

nun da oyunlardan sonra iki

oyuncunun ortak analizi s›ra-

s›nda ortaya ç›kt›¤›n› yaz›yor.

Daha sonra Lasker bu pozisyo-

nu Der Vossische Zeitung’daki

köflesinde kaybeden kendisiy-

mifl gibi anlat›yor. 

Nabokov’un Problemi

Ünlü yazar Vladimir Nabokov ayn› zamanda

ünlü bir kelebek koleksiyoncusu ve satranç proble-

mi tasar›mc›s›yd›. Bir problemini afla¤›da veriyoruz.

‹ki hamlede mat

Çözüm:

1.Fg2 fi×c6 2. Afe5 mat 

fie6 2. Ad4 mat 

fic4 2. Ad2 mat 

fie4 2. Ad4 mat 

f×g3 2. Ag5 mat 

2002’nin En ‹yi Oyunu

Afla¤›daki oyun 2002’de Chess Informant der-

gilerindeki en iyi oyun seçildi. Sutovski’nin notlar›-

n› k›saltarak veriyoruz.

Sutovsky 2657 — Smirin 2683

‹srail fiampiyonas› 2002

Sicilya Savunmas› 

1 e4 c5 2 Ac3 Ac6 3 Af3 e5 4 Fc4 d6 5 d3 Fe7

6 0-0 Af6 7 Ag5 0-0 8 f4 ef4 9 F×f4 h6 10 Af3 Fe6

11 Ad5 F×d5 12 ed5 Aa5 13 Ah4! b5 [13... g5 14

Af5 gf4 15 A×h6! fih7 16 Af5 Kg8 17 Kf4 Kg6 18

Vf3 A×c4 19 dc4 Ff8 20 Kf1 Fg7 21 Vh3 fig8 22

Vh4 kazan›r] 14 Af5!! bc4 15 Fh6! gh6 16 Ah6 fih7  
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17 Af5!! [17 K×f6? F×f6 18 Vh5 Kh8! 19 Kf1

Ve8! Siyah kazan›rd›] cd3?! [17 ... Kg8 18 Ve1!

Ff8 19 Vh4 fig6 20 Kae1! a) 20 ... Ah7 21 Ve4 Af6

22 Vf4 Ah7 (22 ... Ad5 23 Ah4) 23 Ae7 Fe7 24

Vf7 fih6 25 Ke7 Kg2 26 fig2 Vg8 27 fih1 Vf7 28

Kff7 Ag5 29 Kf6 fih5 30 Kg7 kazan›r b) 20 ... Ad5

21 K×e7!! V×e7 22 A×e7 F×e7 23 Ve4 fig7 24 Vd5

Ff6 25 Vd6 Fd4 26 fih1 cd3 27 c3 beyaz kazan›r]

18 V×d3 [18 Kf3 de kazan›rd›] fih8 19 Kae1 Vb6

[19 ... Ke8 20 Vc3] 20 Vh3+ Ah7 21 Ke7 c4+ 22

fih1 V×b2 23 Ke4! Kg8 [23 ... Vf6 24 Kh4 Vg6 25

Kg4! (25 Vc3 f6 26 Va5 Kae8) Vf6 (25 ... Kae8 26

Kg6 fg6 27 Vc3) 26 Kg7 Vg7 27 Ag7 fig7 28 Vc3

beyaz kazan›r] 24 V×h7! [24... fih7 25 Kh4 fig6 26

Kh6 fig5 27 h4 fig4 28 Ae3 fig3 29 Kf3 mat] 1:0
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Etüd 

F. Lazard-1911 

Beyaz kazan›r

Sam Loyd 1876

3 hamlede mat

Speelman-Kosten, Londra 1989

Beyaz kazan›r
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Bir Satranç Oyunu

http://indigo.ie/~gerryq/Det/Det.htm adresinde

çok hofl bir oyun program› var. Oyun flöyle: Bir

satranç tahtas›n›n baz› karelerine baz› say›lar ya-

z›lm›fl, baz› kareleri de iflaretlenmifl. Bu iflaretlen-

mifl karelere befl satranç tafl›n› (at›, fili, kaleyi, ve-

ziri ve flah›) öylesine yerlefltirileceksiniz ki say›-

land›r›lm›fl her kare, say›s› kadar tehdit alacak.

Program› bilgisa-

yar›n›za çekebilir-

siniz, 40 günlük

deneme süreniz

var. Yanda bir ör-

nek var. Baz›

problemlerin yan-

l›fl oldu¤unu far-

ketti¤imizi de ek-

leyelim. ♣


