Matematik Diinyasi, 2004 Bahar

% Abra kadabra

Yeni Abrakadabra:

Hoker Poker

Bu sayidaki oyunumuz iskambil destesinin
tek bir renginin (karo, kupa, maca veya sinek)
13 kartiyla oynaniyor. Bu kartlara

A 2,3,4,5,6,7,8,9,10, V,K, P
isimlerini verelim.

Oyunda bir de yardimciya ihtiyaciniz ola-
cak. Yardimciniz bu 13 kart1 seyircilerden biri-
ne verecek ve seyirciden bu 13 karttan istedigi
besini secip cebine koymasini isteyecek. Seyirci-
nin cebindeki kartlari siz goremeyeceksiniz.
Yardimciniz daha sonra elinde kalan sekiz kar-
tin icinden sectigi tigtinii size teker teker goste-
recek. Bu ti¢ karti gorditkten sonra seyircinin
cebindeki bes kartin hangileri oldugunu bilme-
niz gerekiyor. Oyunda kartlarin gosterim sirasi
disinda herhangi bir gizli isaret kullanarak yar-
dimcinizla haberlesmeniz kurallara aykiri. Sa-
dece 8 kartin icinden hangi tilinii sececegini ve
hangi sirayla gosterecegini oyundan once bir
kurala baglamalisiniz.

Kolay gelsin...

Eski Abrakadabra:
Kiip Kokii

Cevrenizdekileri bilgisayar gibi hizli ¢aligan bir
beyninizin olduguna inandirmak istemez miydiniz?
Iste size kiigiik bir numara:

Arkadaginiza bir hesap makinesi verin ve ken-
di sececegi iki basamakli herhangi bir saynin kii-
puni almasini isteyin. Sonucu size soylesin. Siz de
bir iki saniye i¢inde bu saynin kiip kokinii bula-
rak arkadasiniza soyleyin. Bu olaganiistii numara-
y1 nasil yaparsiniz?

Murat Kipel*
mkipel@treda.com.tr

Yanit: Hafizanizda dokuz sayilik bir diziyi tut-
may1 basarabiliyorsaniz o kadar da zor degil.

Once 1’den 9’a kadar sayilarin kiiplerini ezber-
leyin:

1, 8,27, 64, 125, 216, 343, 512, 729.

[lk besini zaten biliyorsunuzdur, son besini ez-
berlemek yeter. Sonra bu dizideki her sayinin han-
gi rakamla bittigini de ezberleyin ki cevap verme
hiziniz artsin. 1’in kiipti 1 ile bitiyor. 2’nin kiipii 8
ile, 3’tin kiipui 7 ile...

1,8,7,4,5,6,3,2,9.

Her bir rakam sadece bir tek saymin kiiptine
karsilik geliyor. Ilging degil mi? Bundan saymnin
son basamagini bulmak ¢ok kolay. Eger arkadasi-
niz size sonu 3’le biten bir say1 soylemigse, bu an-
cak son rakami 7 olan bir sayinin kupudiir.

Simdi birinci rakami hesaplayalim.

Kiip kokiinii bulacagimiz say1 438.976 olsun.
Son rakam ancak 6 olabilir, ¢linkii ancak son ra-
kami 6’yla biten bir sayinin kiiptiniin son rakami 6
olabilir.

Birinci rakami bulmak igin saymn ilk ¢ raka-
mina bakalim. 438 ilk tablodaki yedinci araliga
dustigiinden ilk rakam 7’dir.

Demek ki kiip kokiimiiz 76, yani 763 =
438.976.

Neden boyle oldu? Ciinkii sayimiz onluk ta-
banda xy bi¢ciminde yazilmigsa, o zaman bulmak
istedigimiz say1 10x + y’dir ve

x3103 < (10x+y)3 < (10x+10)3 = (x+1)3103
dir. (10x+y)3 sayist bize verildiginden, bu bilgiyle
x’i hemen bulabiliriz. #

100



