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Insanlar Nasil Satranc
Oynar?

ecen sayidaki yazimizda bilgisayarlarin  ¢ekin, duble ve izole piyonlardan kaginin, gibi. Bu
( nasil satrang oynadiklar: hakkinda bazi te-  genel kurallar bir diizeye kadar oyunculara yar-

mel bilgiler vermigtik. Bilgisayarlarin “dii-  dimci olurlar, ama bu kurallar doga yasasi gibi bir
sinme” sureglerinin insanlarinkinden farkli oldu-  sey degil, sadece yol gostericidirler. Wittgenstein’in
guna ve basarili programlarin kocaman bir oyun  dedigi gibi, “Benim onermelerim sadece su bakim-
agacini acarak degerlendirmesini yaptiklarini, bu-  dan aydinlaticidirlar: beni anlayan kisi, bu oner-
nun insanlar i¢in mimkun olamayacagindan bah-  meleri bir merdiven gibi kullanip tstiine tirmandi-

setmistik. Bu sayida ise insanlarin nasil ginda bunlarin neticede manasiz olduk-

oynadig1 konusuna bakacagiz. larin1 goriip bunlari bir koseye atabilir”
Bilgisayar satranci hemen hemen ta- (Tractatus Logico Philosophicus, 6.54)
mamen hesaba dayanir. Insanlarin oy- Bu kurallar, oyunda belli bir seviyeye
nama tarzi ise neredeyse bilgisayarlarin gelene kadar 6nemli oluyorlar, sonrasin-
tam tersi. Biz insanlar, az miktarda he- da sikisikiya uymaya kalkarsaniz ayak-
saba ve buyiik 6l¢iide “hisse” dayanan bagi da olabilirler.
bir sekilde satran¢ oynuyoruz. “Strate- Konuya Kramnik’le yapilan ropor-

jik diiginme” dedigimiz ve bilgisayarla- tajla devam edelim:

rin beceremedigi diisiinme bigimi biiyiik

olglide insanlara 6zgii ve insanlarin bil-  kramnik. Eric Petitnin Spiegel: Entellektiiel tevazunuzun
gisayarlara karsi en 6nemli ustiinligi. kaleminden sebebinden bahseder misiniz?
Satrang teorik olarak mumkiin Kramnik: Ciinkii seylerin daba icine

olan hamleler bakimindan sonlu bir oyun olsa da,  girdikce daba az anladigimizi farkediyorsunuz. Sat-
hamle sayis1 o kadar fazladir ki, bu say1 sonsuz ka-  ran¢ burada iyi bir 6rnek. Satrang oyununu biitiin
bul edilebilir. Diinya sampiyonu Kramnik gecen-  derinligiyle anlamaya basladigimizda bazi kuralla-
lerde Spiegel dergisine ver- rin flulastigou goriiyor-

digi bir roportajda “Sat- sunuz. Kitabi oynamak

Satranc o kadar derin ki, kendimi

. . bir yere kadar, mesela
kaybolmus bissediyorum. g

rang o kadar derin bir oyun

ki, kendimi kaybolmus his- usta diizeyine kadar ye-

sediyorum” diyordu. (Ro- V. Kramnik terli olabiliyor. Ama bii-
portajin tamaminin ingiliz- yiikusta diizeyinde olmu-
cesi icin: http://www.chessbase.com/newsdeta-  yor. Burada artik oyunu hissetmeniz gerekiyor. Bu

il.asp?newsid=1718). Bu duyguyu pek cok satrang-  anlay:s size geliyor.
¢t paylagir herhalde. Bu yiizden satrang 6grenenle-

re once bazi genel kurallar 6grenmeleri ve bunlarin Spiegel: Nasil bir his bu?
disina ¢itkmamalari tavsiye edilir. Mesela, once ha- Kramnik: Bir noktada artik bu oyunda usta ol-
fif taglar1 gelistirin, agik hatlar1 ve situnlar kale-  dum bissi geliyor. Bazen o kadar da ¢cok diisiinme-

lerle isgal edin, miimkiinse kaleleri yedinci hatta  niz gerekmiyor. Bazi ayrintilarin iistiinde duruyor-
sunuz ama belli bir pozisyonda gereken strateji si-

* Bogazici Universitesi Makine Mithendisligi Boliimii gretim tiyesi. € bir yerlerden geliyor. Cok sasirtici bu.
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Burada Kramnik, mate-
matikgilere de pek yabanc ol-
mayan bir histen bahsediyor.
Insan yaraticihginin ne oldu-
gunu pek iyi anlayabilmis de-
giliz, ama yaraticilikta bilme-
| digimiz bir¢ok geyin rol oyna-

digini anlayabiliyoruz. Te-

Kramnik

orem ispatlamak konusunda
gerekli olan yaraticilik, iyi satran¢ oynamanin da
tek yolu. Bizleri bilgisayarlardan ustiin kilan sey
de bu. Bilgisayarlarin dise dokunur matematiksel
teoremler ispatlamalari simdilik mimkiin goriin-
milyor, satrangta diilnya sampiyonunu yenseler de
bilgisayarlarin insandan daha zeki oldugunu iddia
etmek bu yiizden zor.

Bu yaziy1 insanlarin bilgisayarlara kargi nasil
oynamasi ve oynamamasi gerektigini gosteren iki
oyunla tamamliyoruz. Oyunlar Kramnik’in Deep
Fritz ile 2002’de yaptig1 ve berabere biten magtan.
Ilk oyunda Kramnik basit ama uzun vadeli bir
planla kazaniyor, ikincide ise at fedasi ile mat pe-
sinde kosup kaybediyor.

Deep Fritz-Kramnik 2002
3. Oyun, isko¢ Oyunu

1.ed4e5 2. Af3 Ac6 3. d4 exd4
4. Axd4 Fc5 5. Axc6 Vf6 6. Vd2 dxc6
7.Ac3 Ae7 8. Vf4 Fe6

Siyah f6’da duble piyon olusmasina izin veri-
yor. Bu piyonlar merkezin kontrolunda ise yaraya-

cak.

9. Vxf6 gxf6 10. Aa4 Fb4+ 11.c3 Fd6
12. Fe3 b6 13. f4 0-0-0 14. $f2 c5
15.c4 Ac6  16. Ac3 15 17. e5 Ff8
[Fg7 fikriyle.] 18. b3 Ab4 19. a3 Ac2

20. Kc1 Axe3 21. Sxe3 Fg7! [f6’ya yonelik.]
22. Ad5 c6  23. Af6 Fxf6  24. exf6 Khe8
Siyahin taglari miikemmel bir isbirligi iginde.

25.5$f3 Kd2 26. h3 Fd7 27. g3 Ke6
28. Kbl Kxf6 29. Fe2 Ke6  30. Khel Sc7
31.Ff1 b5  32.Kecl Sb6  33. b4 cxb4
34. axb4 Ke4! 35. Kd1 Kxd1 36. Kxd1 Fe6
37.Fd3 Kd4 38.Fe2 Kxd1  39.c5+ Sb7
40. Fxd1 a$!

Bu kadar, siyah kazaniyor.
41. bxa5 Sa6 42. Se3 Sxa5  43.S5d4 b4
44. g4 fxg4  45. hxg4 b3 46. Sc3 Sa4
47.Sb2 f6  48. Ff3 SbS 49.¢5 15

50. S¢3 Sxc5 51. Fe2 0-1
Kramnik’in teknigi gercekten miithis.

Kramnik-Deep Fritz 2002
6. Oyun, Vezir Hint Savunmasi

1. d4 Afe 2.c4e6 3. Af3 b6
4. g3 Faé6 5. b3 Fb4+ 6. Fd2 Fe7
7. Fg2 c6 8. Fc3 ds 9. Ae5 Afd7

10. Axd7 Axd7 11. Ad2 0-0 12. 0-0 Kc8

13. a4 Ff6 14. e4 c5 15. exd5 cxd4
16. Fb4 Ke8 17. Ae4 exd5!18. Ad6 dxc4!
19. Axf7

Feda! Deep Fritz kargisinda boyle bir hamleye
cesaret edebilmek icin kendine ¢ok giivenmek lazim.

[ \S T OS I S N e

19. ... Sxf7 20.Fd5+ Sg6  21. Vg4+ Fg5

22. Fe4+ [22. f4 hamlesi de 22. ... h5 23. Ff7+
Sxf7 24. fxg5+ Sg8 25. VxhS5 Ae§ 26. g6 Axg6 27.
Vxg6 Vd7 den sonra bir seye yaramazd.]

22....Kxe4 23. Vxe4+ Sh6 24. h4 Ff6

25. Fd2+ g5 26. hxg5+ Fxg5 27. Vh4+?!

Zaman sikigmasi. Ancak [27. Ve6+ Af6 28.
Vh3+ AhS 29. f4 Fh4 30. g4 Ag3 31. f5+ Sg7 32.
f6+] da beyazi kurtaramazdi.

27. ... Sg6 28. Ved+ Sg7  29. Fxg§ Vxg5

30. Kfel cxb3 31. Vxd4+ Af6 32. a5 VdS5!

33. Vxd5 Axd534. axb6 axbé!

Miithig bitirig [34. ... axb6 35. Kxa6 dan son-
ra 35. ... b2! kazanirl].

Kramnik oyunu bu agsamada terketti. 0-1 v

* Sonradan bu pozisyonun berabere oldugu da iddia edildi.
Uzun bir analiz i¢in : http://www.chessbase.com/ima-
ges2/2002/bahrain/games/mig6.htm adresine bakabilirsiniz.
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