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Internet Diinyasi

iki Platonik Cisim Sitesi

lizeyleri birbirine es diizgiin cokgenlerden
olusan ve her kosesinde ayni sayida cokge-

Y

re Platonik cisimler denir.

nin kesistigi ti¢ boyutlu geometrik cisimle-

Bu cisimlerin hepsi, ki topu toplami beg tane
vardir, Eflatun zamanindan biliniyormus da ondan
ad1 boyleymis. Iste bu bes cisim:

R

Piramit kUp octahedron

(hexahedron)

[lk iki platon cismini herkes bilir: piramitle
kiip. Diger tigti daha az bilinir.

Nasil nebatatin Latince adlar1 varsa (6rnegin hi-
yarin Latince adi cucumis sativus’dur), bu cisimlerin
de matematikte kullanilan Latince adlar1 vardir.

Eger, v = kose sayis, f = ylizey sayisi, e = kenar
sayisl, a = bir kosede kesisen ylizey sayisi, 7 = bir yu-
zeyin kenar sayisiysa, agagidaki tabloyu elde ederiz.

Adi v e f a n Eslenigi
Tetrahedron 4 6 4 3 3 tetrahedron
Kiip 812 6 3 3 octahedron
Octahedron 6 8 8 4 4 kup
Dodecahedron 20 30 12 3 5 icosahedron
Icosahedron 123020 5 3 dodecahedron

Tabloda,“eslenik” terimi su anlamda kullanilmugtir:
Platonik cismin eglenigi, cismin yiizeylerinin tam or-
talar1 birlestirilerek elde edilen cisim anlamma gelir.

v—e+ f =2 esitligi rastlant1 degildir. Euler for-
miiludir bu.

Neden bu besinden bagka platonik cisim olma-
digin1 bilmezdim. Ne bileyim ben, matematik mi
okuttular okulda? Ama www.mathacademy.com
sitesine girince biraz olsun anladim! Platonik cis-

dodecahedron
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Vebi Derya

X
min bir kosesini ele alalim. O késede tam a tane
diizgiin 7n-gen birlegsin. Diizgiin #-
gen’in bir acist da o derece olsun.
Demek ki o kosede toplam aa dere-
ce ag1 birlesiyor. Dolayisiyla ao < (a
360° olmali. Ama a > 3, yani a <
120°. Bunun sonuglarina katlana-
Iim simdi. Bir n-gende,
asagidaki sekilde goriil-
diugi tizere tam n — 2
tane ayrik tiggen vardir,
yani acilarin toplami
bir yandan no’dir bir
yandan da (n-2)180°.
Demek ki 120° > a =
(n—2)180°/n, yani n < 5. Bir Platonik cismin sadece

icosahedron

3, 4 ve 5-genlerden olusabilecegini kanitladik. Geri-
sini bu dergiyi ¢ikaran matematik-
¢i arkadaglarima birakiyorum.
Anthony Thyssen’in sayfasini
(www.cit.gu.edu.au/~anthony/
graphics/polyhedra) ¢ok begen-
dim. Sayfa dedigin boyle olur. Bil-

digin konularda yazacaksin! Kimi-
leri, “bildigi konuda babam da yazar, marifet bil-
medigin konuda yazmaktir” dese de siz inanmayin.

Anthony, Avustralya’da Grif-
fith Universitesi’nde bir sistem

yilmaz, ne “sayilmaz”1, hi¢ degil!
Ama konuyla ilgilenmis, konu tize-
rine diisinmus, okumus, arastirma
yapmig. Bildiklerini bizimle payla-
smis. Asal sayilarmis, Fermat’ymus, Ikiz Asallar Sa-
nis’ymus, OSS sinavlariymis, bunlardan eser yok
sitesinde. Bir¢ok kisiden daha iyi bildigi birka¢ ko-
nuyu ele almig sadece. Bunlardan biri de ugurtma
yapmak! Boylece dunyanin bir ucundan obiir ucu-
na ulagmig. ¢



