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gunde 1 kalan sayilardan baglayan oyunlarda ikin-
ci oyuncu oyunu (iyi oynayarak elbette) kazanur.
Diger oyunlarda birinci oyuncu olmak gerekir.

MD-2004-1V.4. 0’dan baslayarak iki kisi si-
rayla bir oncekinin sayisina 0’la 10 arasi bir say:
ekliyor. 100 diyen ya da 100’ asan kaybeder. Bu
oyunu Rim ve nasil oynayarak kazanir?

Yamit: 99 diyen oyunu kazanir. Dolayisiyla
90’la 98 arasinda bir say1 sdyleyen oyunu kaybeder
cunki o zaman digeri 99 der. Dolayisiyla 89 diyen
oyunu kazanir ¢iinkl o zaman digeri 90 ile 98 ara-
sinda bir say1 sdylemek zorunda kalir. Dolayisiyla
80’le 88 arasinda bir say1 sOyleyen oyunu kaybeder
cunkil o zaman digeri 89 der. Bunu geriye dogru
istedigimiz kadar goturebiliriz. 99, 89, 79, 69, ...
diyen kazanir. Goruldugu gibi 9 rakamuiyla biten bir
say1 soyleyen oyunu kazanir. Demek ki ilk oyuncu 9
diyerek oyunu kazanir.
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Yanit: Beyazlar uzun

rok yaparak siyahlari mat

eder (0-0-0). Dogru Yanit:

Onur Varol.

MD-2004-1V.6. Siyah
oynar ve iki hamlede mat
eder. Nasil?
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Dogru Yamit: Onur Varol. ¢
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>\ nce her zaman oldugu gibi bir kurban
O bulun. Asi, ikiliyi ve tgliyt soldan saga
dogru yiizleri disar1 doniik bi¢imde ma-

saya dizin. Kurban kagitlardan birini aklindan
secsin. Arkaniz doniikken, kurban,
se¢medigi diger iki kagidin yerleri-
ni degis tokus etsin. Ornegin ikiliyi
se¢migse asla t¢liiniin yerlerini de-
gistirsin. Sonra kagitlari sirtlar1 go-
riinecek bicimde ters cevirsin.
Simdi, en sagdaki kagit en iiste, en
soldaki de en alta gelecek bicimde
u¢ kagidi elinizde toplayin. Kagit-
lar1 kesip kesip (birer veya ikiser) alt alta koyun.
Bunu rastgele yapiyormus gibi yapin, ama bir
yandan da alta gecirdiginiz kagitlari iginizden sa-
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yin. 10, 13 veya 16 tane kagidi alta gegirmis oldu-
gunuzda durun. Kigitlar1 yeniden sirt1 size baka-
cak bicimde masaya dizin. En ustteki kagit orta-
ya, ikincisi saga, tigtincusu de sola yerlestirilecek.
Simdi kurbandan hangi kigidin
onun kagidi oldugunu tahmin edip
o kagidi ¢evirmesini isteyin. Kur-
banin dogru tahmin edip etmedigi-
ni ve dogru tahmin etmemigse kur-
banin sectigi kagidi bulacaksiniz.
Bu sihirbazhigi bir¢ok kez tek-
rarlayabilirsiniz. Hatta ne kadar
cok tekrarlarsaniz izleyiciler o ka-
dar sagirirlar! Telepatik ya da mistik yetilerinizi de
ortaya koyabilirseniz (!) sitkseniz daha da artar.
Bu sihirbazlhigin sirri nedir?
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