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sayinin sihirbazhigi da bunlardan biri.

+. ermutasyonlar bircok
Pkéglt oyunlarinin te-

melini olugturur. Bu

Once her zaman oldugu gibi bir kurban bulun.

1) As, iki ve ¢ kagitlarini masaya soldan saga
dizin. Hangi yiiziin gorundigi onemli degil ama
kagitlarin sirtlart gortnse daha iyi olur. Kagitlarin
bu siralamasina “ilk siralama” diyelim.

2) Arkaniz dontikken kurban kagitlardan biri-
ni se¢sin. Sonra, sectigi o kagidi cevirip baksin, tek-
rar yerine koysun ve diger iki kagidin yerlerini de-
gistirsin.

3) En sagdaki kagit en tiste, en soldaki de en al-
ta gelecek bigimde ti¢c kagidi elinizde toplayin.

4) Kagitlar1 kesip kesip (birer veya ikiser) alt
alta koyun. Bunu rastgele yapiyormus gibi yapin,
ama bir yandan da alta gegirdiginiz kagitlari iginiz-
den sayin. 10, 13 veya 16 tane kagid: alta gegirmis
oldugunuzda durun.

5) Kagitlar yeniden sirt1 size bakacak bicimde
masaya dizin. En tistteki kagit ortaya, ikincisi saga,
uguncusu de sola yerlestirilecek. Artik kafanizda o
arkasi doniik kagitlar1 3-2-1 diye distintin. Yani
bir onceki siralamanin tersiymis gibi distiniin.
Buna “yeni siralama” diyelim.

6) Simdi kurbandan hangi kiagid: segtigini tah-
min edip bu kdgidi ¢evirmesini isteyin. Diyelim ki
kurban yeni siralamaya gore #’inci pozisyondaki
kagidi secti.

7) Eger kagidin ustiindeki deger i ise, kurban
dogru secim yaptigi igin tebrik edin. Eger kagidin
ustundeki bagka bir j degeri ise, ne j ne de i pozis-
yonunda olan kalan kagidi ¢evirin ve “Sanirim bu-
nu ¢evirmek istemistin...” deyip kurbaniniz: teselli
edin... Her iki durumda da afallayacaklardir.
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Mesela 3 pozisyonunda as’1 cevirirlerse, siz de
ne 1 ne de 3’e denk gelen kagidi, yani ikinci pozis-
yondaki kagidi ¢eviriyorsunuz.

Bu sihirbazligi bircok kez tekrarlayabilirsiniz.
Hatta bazen ne kadar ¢ok tekrarlarsaniz izleyiciler
o kadar sagiriyor!

Bu Sihirbazligin Sirr1 Nedir?

Oyunun 3, 4 ve 5’inci asamalar1 olmasa, sihir-
bazligin sirr1 besbelli olmali. 3, 4 ve 5’inci adimlar-
da tirli Ali Cengiz oyunlariyla kagitlar1 karistirir-
mus gibi yapip tekrar ikinei adimin sonundaki duru-
ma getiriyoruz. Bunu nasil yaptigimizi aciklayalim.

Kurbanin hi¢bir degisiklik yapmadigini
diisiinelim bir an. Kagitlar soldan saga dogru

1-2-3
pozisyonundalar. Ugiincii adimda kagitlar: elimize
aldigimizda kagitlar iistt%n asag1 dogru

2
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bigiminde siralaniyorlar. Dordiincii adimda istten
10, 13 veya 16 kagit alta koyuyoruz ve aslinda ust-
ten tek bir kagit alta koyuyoruz, ki bu da en tstte-
ki kiagidi en alta koymak demektir. Demek ki

kagitlar su anda
2

1
3

pozisyonundalar. Bunlari masaya koydugumuzda,
kagitlarin siralamalari
3-2-1

biciminde olur. Demek ki kagitlar1 soldan saga
degil de sagdan sola (yeni siralamayla) okursak
kagit siralamasinda bir degisiklik olmadigini
goriiriz. Bu donigumleri 1-2-3 dizilimi yerine
bagka bir dizilime uygularsak, ayni dizilimi sagdan
sola buluruz. v
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