Matematik Diinyasi, 2005 Yaz

ov u n Kosesi

MD-2005-1I.1. Masanin ortasinda # tane tav-
la pulundan bir kule var. Iki oyuncu, sirayla, ma-
sadaki kulerden birini diledigi gibi ikiye boltp iki
kule yapiyor. Ilk kez hamle yapamayan, yani
oniinde birer tavla pullu kuleler bulan kaybediyor.
Bu oyunu hangi oyuncu ve nasil oynarsa kazanir?
(n = 1 ise, birinci oyuncu hamle yapamadigindan
ikinci oyuncu kazanir; 7 = 2 ise birinci oyuncu ilk
hamlesinde kazanir.)

MD-2005-11.2. Masanin ortasinda tavla pulla-
rindan yapilmig iki kule var. Kulelerde # ve 7 tane
tavla pulu var. Iki oyuncu, sirayla, masadaki kuler-
den birini diledigi gibi ikiye boliip iki kule yapiyor.
[k kez hamle yapamayan, yani 6niinde birer tavla
pullu kuleler bulan kazaniyor. Bu oyunu hangi
oyuncu ve nasil oynarsa kazanir?

MD-2005-11.3. Masanin ortasinda tavla pulla-
rindan olugmus k tane kule var. Bu kuleler 74, #,,
..., 1}, tane tavla pulundan olugmus. ki oyuncu, si-
rayla, masadaki kulerden birini diledigi gibi ikiye
béliip iki kule yapiyor. Ilk kez hamle yapamayan,
yani 6ntinde birer tavla pullu kuleler bulan kaybe-
diyor. Bu oyunu hangi oyuncu ve nasil oynarsa ka-
zanir?

MD-2005-11.4. Yukardaki oyunlarin negatifle-
rini kim kazanir? (Yani ilk hamle yapamayanin ka-
zandig1 oyunlar1 kim nasil oynayarak kazanir?)
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MD-2005-11.6. Beyazlar ti¢ hamlede mat ederler.
Nasil?
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MD-2005-1.5.bis. Gegen sayimizda dizgiden kay-
naklanan bir hata sonucu diagram yanlig verilmis-
ti.
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GECEN SAYININ YANITLARI
MD-2005-1.1. Tek basina oynanan oyle bir zar
atma oyunu bulun ki kazanma olasihgimiz 1/5 ol-
sun.
Yanit: 1 gelirse tekrar atmak kosuluyla zar
atin. 6 gelirse kendinizi kazanmig sayn, 2, 3, 4, §
gelirse kaybedin!

MD-2005-1.2. Tek basina oynanan 6yle bir zar
atma oyunu bulun ki kazanma olasihgmiz 1/7 ol-
sun.

Yanut: Iki zar atin. 1-1 gibi belli bir ¢iftin gelme
olasilig1 1/36’dir. Ama 1-2 gibi ift olmayan bir za-
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rin gelme olasihg 1/18°dir. Eger 1-2, 1-3, 1-4, 1-5,
1-6, 2-3, 2-4 disinda bir zar gelirse zarlari tekrar
atin. 1-2 gelirse kendinizi kazanmig sayimn. 1-3, 1-4,
1-5, 1-6, 2-3 ya da 2-4 gelirse kaybetmis olun.

MD-2005-1.3. U¢ kisiye su oyun oynatiryor.
Her biri rengini bilmedigi siyab ya da beyaz bir sap-
ka giyiyor. Sapkalarin siyah ya da beyaz olma olasi-
liklar: esit. Herkes digerinin sapkasini goriiyor ama
kendi sapkasini gérmiiyor. Ui ayni anda ya pas ge-
ciyorlar ya da sapkalarimn rengini tabmin ediyorlar.
Eger iiciinden hicbiri yamilmazsa ve en az biri dogru
yaniti verirse, o zaman herbirine biiyiik bir 6diil ve-
rilecek. Bu ii¢ kisinin stratejisi ne olmalidir?
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Yanit: Sapka dagilimi, BBB, BBS, BSB, SBB,
BSS, SBS, SSB ya da SSS olabilir. (B = Beyaz, S = Si-
yah). Her bir dagilimin olasihig1 esit oldugundan,
sapkalarinin ti¢inin de ayni renk olma olasilig
2/8 = 1/4’tir. Dolayisiyla sapkalarin iki degisik
renkte olma olasiligi 3/4’tiir. Digerlerinde ayni
renk iki sapka goren kendi sapkasini diger renk
olarak tahmin etsin, kargisinda bir siyah bir beyaz
sapka goren tahminden kacinip pas gegsin. Bu du-
rumda 3/4 olasilikla oyun kazanilir.

MD-2005-1.4. n kisiye su oyun oynatiryor. Her
biri rengini bilmedigi siyab ya da beyaz bir sapka gi-

yiyor. Sapkalarm siyah ya da beyaz olma olasilikla-
71 esit. Herkes digerlerinin sapkalarimi goriiyor ama
kendi sapkasim gormiiyor. Bu kisiler sirayla teker
teker ya pas geciyorlar ya da sapkalarimn rengini
tabmin ediyorlar. Eger en az biri dogru yamti verir-
se ve kimse yamilmazsa, o zaman herbirine biiyiik
bir 6diil verilecek. Stratejileri ne olmalidir?

Yamit. # kisi siraya dizilsinler. Ik tahminde bu-
lunacak olan en sonda olsun. Ikinci tahmin edecek
kisi onun 6niinde vs. Oniinde hi¢ beyaz sapka gor-
meyen beyaz tahmininde bulunsun. Herkesin sapka-
s1 siyah degilse, yani en az bir beyaz sapka varsa
oyun kazanilir, v

Ailenizin Matematik Kosesi:

Beyincik

Hazirlayan ve Sunan: Asli Nesin / gabruma@hotmail.com

MD-2005-1I.1. Amma
Yumurta! Ali'nin horozu
Ahmet'in bahgesine yu-
murtlad. Ikisi de "Yumur-
ta benim!" diye tutturu-

yor. Sizce hangisi hakli?

MD-2005-1I.2. Amma Hikaye. Arif Bey’le esi
Mehpare Hamim yaz sicaginda Giilhane Parki’nda
yurtiytuse cikarlar. O meshur ceviz agacinin altinda
bir banka otururlar. Arif s :

Bey uyuklama moduna ge-
cer. Mehpare Hanim da

kocasinin kirkinci  evlilik !
yildoniimiinde hediye etti-
g1 yelpazeyle yellenme mo-

Foto: Glinnur Sipahi

duna geger. Arif Bey, yaz
sicagimin da etkisiyle kdbuslar gorme moduna geger.
Kabusunda bagi kesilerek idam edilecektir. Tam o
sirada Mehpare Hamim’in yelpazesi yanhghkla Arif
Bey’in boynuna deger ve Arif Bey boynunun kesildi-
gini sanarak korkuya kapilip kalpten 6liim moduna
gecer. Bu hikiyede sagma olan nedir?

MD-2005-11.3. Karnim Zil Caliyor! Ben, annem
ve babam mangal yapiyoruz. Ug biftegimiz var.
Mangalimiza ayni anda sadece iki biftek sigiyor.

Her yiizii onar dakika olmak

lizere her biftek toplam 20

dakikada pisiyor. Babam,

“Ilk iki biftegi koyarim, yirmi dakika sonra iiciincii
biftegi koyarim, biftekler 40 dakika sonra hazr
olur” diyor. Ama ben ¢ok agim. Ug biftek daha ca-
buk pisebilir mi?

MD-2005-11.4. Kutup Ayisi. Cok bilinen bir
bilmece vardir: Giineye dogru 10 kilometre yiirii-
yorsunuz. Sonra déniip batiya dogru bir 10 kilo-
metre daha yuriyorsunuz.
Ustiine de iisenmeyip kuzeye |
dogru 10 kilometre daha yi- |
ruyorsunuz. Bir de bakmuigsi-
niz ki basladiginiz yere geri
donmiigsiiniiz. Orada bir ay1 §

goriiyorsunuz. Ayinin rengi

nedir? Bu bilmecenin ¢éziimiini biliyorsunuzdur:
Ayimnin rengi beyazdir ¢tinkii kuzey kutbundan basg-
layip giineye, batiya ve kuzeye onar kilometre yii-
rurseniz gene kuzey kutbuna gelirsiniz. Ancak bu
sorunun ¢ok az bilinen bir yamiti daha var. Aym
ozellikleri tagiyan diger nokta(lar) nerededir?

MD-2005-11.5. Benim Koca Gozlii Esegim! Be-
nim koca gozlii giizel bir esegim var. Ayhan, Berna
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