Matematik Diinyasi, 2005 Giiz

ov u n Kosesi

Yanitlarimizi 1 Subat 2006 taribine kadar gabru-
ma@hotmail.com adresine yollayin. Dogru
yamitlara comert odiillerimiz var.

GECEN SAYININ YANITLARI

MD-2005-11.1. Masamin ortasinda n tane tavla
pulundan bir kule var. 1ki oyuncu, sirayla, masa-
daki kulerden birini diledigi gibi ikiye boliip iki ku-
le yapryor. 1lk kez hamle yapamayan, yani éniinde
birer pullu kuleler bulan kaybediyor. Bu oyunu
hangi oyuncu ve nasil oynarsa kazamr? (n = 1 ise,
birinci oyuncu hamle yapamadigindan ikinci oyun-
cu kazaniry n = 2 ise birinci oyuncu ilk hamlesinde
kazanir.)

Yanit: Kim nasil oynarsa oynasin sonug degis-
mez, 7 pulluk oyun hep # - 1 hamlede biter. Bunu
n Uzerine timevarimla kanitlayalim. Eger » = 1 ya
da 2 ise, oyunun sirasiyla 0 ya da 1 hamlede bitece-
gi soruda zaten soylenmis. Simdi 7 > 2 olsun. Birin-
ci hamlede birinci oyuncu 7 pulu i ve j’lik iki kiime-
ye ayirsin. 7 + j = n elbette. Simdi oyun, biri 7 pulluk
digeri j pulluk olmak tizere iki ayr1 oyuna donustii.
i < n ve j < n oldugundan, timevarim varsayimina
gore bu oyunlar 7 - 1 ve j - 1 hamlede biterler. Bi-
rinci hamleyi de sayarak, # pulluk oyunun,

T+G-D+(G-1=n-1
hamlede bitecegini goruriiz. Demek ki 7 ciftse bi-
rinci oyuncu 7 tekse ikinci oyuncu oyunu kazanir;
tstelik oyuncular nasil oynarlarsa oynasinlar.

MD-2005-11.2. Masamn ortasinda tavla pula-
rindan yapilnus iki kule var. Kulelerde n ve m tane
tavla pulu var. Iki oyuncu sirayla masadaki kuler-
den birini diledigi gibi ikiye boliip iki kule yapryor.
Ik kez hamle yapamayan, yani éniinde birer tavla
pullu kuleler bulan kazanryor. Bu oyunu hangi
oyuncu ve nasil oynarsa kazamir?

Yamit: Bu sefer tam tersi olur. n ¢iftse ikinci
oyuncu 7 tekse birinci oyuncu oyunu kazanir; ge-
ne oyuncular nasil oynarlarsa oynasinlar...
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Bu ¢ozumler 1giginda asagidaki oyunlari bir
kez daha soruyoruz.

MD-2005-11.3. Masanin ortasinda tavla pula-
rindan olugmus k tane kule var. bu kuleler 7, ny, ...,
ny, tane tavla pulundan olusmus. Iki oyuncu, siray-
la, masadaki kulerden birini diledigi gibi ikiye boltip
iki kule yapiyor. 1lk kez hamle yapamayan, yani
onunde birer tavla pullu kuleler bulan kaybediyor.
Bu oyunu hangi oyuncu ve nasil oynarsa kazanir?

MD-2005-11.4. Yukardaki oyunlarin negatifle-
rini kim kazanir? (Yani ilk hamle yapamayanin ka-

zandig1 oyunlar1 kim nasil oynayarak kazanir?)

MD-2005-11.4. Asagidaki pozisyonda beyazlar
iic hamlede mat ederler. Nasil?

Coziim: Eger beyaz kale a2’ye gelebilirse siyah-
lar mat olur ama siyahlar mati 6nce ¢4 sonra d2+

ile geciktirebilir-
ler. Coziim
soyle: 1. Kd6...
Eger siyahlar 1.
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... Ac4 oynarsa,
2.Vxb3SxV
3. Kd3++. Eger
siyahlar 1. ... 7
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x K oynarsa, 2.
Vh8 ve ardindan
mat.
MD-2005-L.5. Asagidaki pozisyonda sira siyab-
lardaysa, beyazlar siyablarin da yardimuyla iki ham-
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lede mat ederler. Sira beyazlardaysa, siyablar beyaz-

larn da yardimury-

la iki hamlede mat

ederler. Nasil?
Coziim:

4 &

Si-
yahlar baslarsa: 1.
Fa5 Fe4 2. Kf5
Fc6++. Beyazlar
baglarsa: 1. KhS$
Ke4 2. Fc4
Ke6++. ¢
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