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sagidaki soru Bengt Giobel tarafindan
A1943’te kurulmug ve Tidskrifft for Shack
dergisinde yayimlanmustir.

Soru: Agsagidaki pozisyonda iki hamlede mat
matematiksel olarak miimkiin miidiir?
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Hamle beyazda ve beyaz iki hamlede mat ede-
cek... Pozisyona bir oyunun devamu gibi bakacak
ve daha 6nce oynanmig biitiin hamlelerin kuralla-
ra uygun oldugunu varsayacagiz.

Beyazin tek sansinin 6nce 1. K x d7 oynamak,
arkasindan 2. Vb8 ile mat etmek oldugu ¢ok belli.
Ama bu, ancak siyah rok hakkini kaybetmigse
mimkiin olabilir, ¢ciinkii siyah rok yapabilirse 1...
0-0 ile iki hamlede mati1 6nler. Demek ki siyahin rok
yapma hakkini kaybettigini kanitlamaliyiz.

Teorem. Ancak siyah rok yapma hakkini kay-
betmisse yukardaki pozisyona erigilebilir.

Kanut: Siyahlarin rok yapma hakkinin hali ol-
dugunu, yani siyah sahla h8deki siyah kalenin bu

* Tip doktoru.

ana kadar yerinden kimildamadigini varsayip bir
celiski elde edecegiz. Kamitimiz birka¢ asamadan
olusacak.

1. e5’te duran beyaz vezir oyunun baslangicin-
daki vezir olamaz, bir piyonun terfisiyle olusmusg bir
vezir olmali. Belli ki ‘orijinal’ vezir hi¢ gin 15181 go6-
remeden baslangic karesi olan d1°de esir alinmus.

2. Ancak h2 piyonu vezire terfi etmis olabilir.

3. h2 piyonu a7’den gecerek vezir ¢ikmis ola-
maz ¢inki bir piyon h2’den a7’ye gidemez. De-
mek ki h2 piyonu ya c7’den ya da e7’den gecerek
vezire ¢ikmig olabilir.

4. h2 piyonunun e7’den gecerek vezir ¢iktigini
varsayalim. Bu piyon e7’den sonra e8’e gitmis ola-
maz ¢iinkii e8’de hi¢ yerinden kimildamamis olan
siyah gah var. Eger h2 piyonu d8 ya da f8den ve-
zir ¢tkmis olsaydi, o zaman siyah sah ¢ekerdi ve ya
siyah sah ya da h8’deki kale mecburen vyeni
olusmus beyaz veziri yerdi ve biz de su anda e5’te
duran bir beyaz vezir goremezdik.

5. Demek ki h2 piyonu c7’den gegerek vezir
¢ikmugtir. h2’den c7’ye gelmek i¢in, beyaz piyon so-
la dogru bes capraz adim atmig olmali: h2-g3-f4-e5-
d6-c7. Bu da ancak tas yiyerek olabilir. Siyahlarin
alt1 tag1 eksik (bir piyon, iki at, iki fil ve bir vezir).
Ama h2’den ¢7’ye siirekli siyah kareler tizerinde se-
yahat eden h2 piyonu siyahlarin beyaz kareler tize-
rinde seyahat eden c8 filini almis olamaz. Demek ki
h2 piyonu h2’den ¢7’ye giderken siyahlarin iki ati-
ny, iki filini ve a7 piyonunu almig olmali.

(Hemen akla su soru geliyor: Siyahlarin h2 pi-
yonu beyazlarin a7 piyonunu nasil almig olabilir?
h2 piyonu a7 piyonunun kendisini alamaz elbette,
karsilasmalarina imkan yok. a7 piyonu beyaz atlar-
dan birini alarak a stitunundan b siitununa ge¢cmis
olmali ve daha sonra beyazlarin baglangicta al’de
bulunan kalesini b3-a2 hamlesiyle almig olmali.
Daha sonra da h2 piyonuna yem olabilmek i¢in ve-
zire ya da ata doniigmus olmali.)
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6. Alacak bagka tas kalmadigindan, h2 piyonu
vezire dontigmek icin ¢7’den sonra c8’e ¢ikmistir.
(Demek ki siyahlarin ¢8’deki fili beyaz at ya da be-
yaz vezir tarafindan daha 6nce alinmus.)

7. Simdi h2 piyonu vezire doniismiis olarak
c8de. Ama beyazlar siyahlara sah ¢ekmis olamaz
ciinkii siyah gahin yerinden oynamadigini varsayi-
yoruz. Demek ki c¢7-c8(V) hamlesinden hemen 6n-
ce d8’de ya siyah kale ya da beyaz at var. Ama be-
yaz at olamaz. Su nedenden: Beyaz at o anda d8’de
olsaydi daha sonra oradan ¢ikip su anda bulundu-
gu c5’e gelmeliydi, ki bu da ancak ¢6 ve e6’nin bog
olmasiyla mimkiin olabilir. Ama h2 piyonunun
vezir ¢itkmasina olanak tanimasi igin ¢7 piyonu za-
ten c6’ya gelmis. Yani c6 dolu. £8’deki filin, h2 pi-
yonu tarafindan yenilebilmek icin yuvasindan ¢ik-
masi gerektiginden e7-e6 hamlesi o zamana kadar
yapilmis olmali. Demek ki d8 karesinde beyaz at
degil siyah kale vardir. Yandaki sekilde ¢7-c8(V)
hamlesinden hemen sonraki varsayimsal pozisyon
goriiniiyor. Ama dikkat, bu asamada beyaz at ve
siyah kale gosterildikleri yerde olmayabilirler.
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8. Dolaysiyla beyazin ¢7-c8(V) hamlesinden
hemen sonra siyahin oynamis olabilecegi yalnizca
iki tag vardir: sah ya da h8 kalesi. Bu iki hamle de
siyahlara rok hakkini kaybettirir. m

Dolayisiyla 1. ... 0-0 kural digidir. Beyaz Kxd7
ve VbS8 ile iki hamlede mat eder. %
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Karl Fabel, Fairy Chess Review, 1939
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Soru: Sira beyaz-
larda. Beyazlar
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En iyi Hamle

MD-2005-III-2. Botvinnik - P. Sharov, Le-
ningrad 1928.
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Soru: Sira beyazlarda. En iyi hamleyi bulun.

Yanit: Af6+.

Analiz. Siyahlarin g8 piyonu a¢mazda, ati
alamaz. Siyah vezir de ati alamaz yoksa c¢7’deki
kale ve ardindan bir piyon gider. Sg8-h8 olasili-
ginda ise Ae8 hamlesi hem mat tehdidi veriyor
hem de kaleyi tehdit ediyor; dolayisiyla vezir at1
almak zorunda. O zaman da beyaz vezir kaleyi
alir, daha sonra da a7 piyonunu. Bu hamle be-
yazlara oyunu kazandirir.
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