
fi
u piyonlar pek garip tafllar do¤rusu. Bir defa

çok yavafl hareket ediyorlar. Öne do¤ru yal-

n›zca bir kare ileri gidebiliyorlar. Sadece oyna-

d›klar› ilk hamlede e¤er isterlerse bir yerine iki kare

ileri gitme haklar› var. Tafl yemeleri de bir âlem:

Hemen önlerindeki karede duran› de¤il de; sol ya

da sa¤ üst çapraz karede duran rakip tafl› alabiliyor-

lar. Sa¤ kal›p da son yatay sütuna eriflebilirlerse is-

tedikleri tafla terfi edebiliyorlar, hatta terfi etmek

zorundalar; isteseler de art›k piyon olarak kalam›-

yorlar. Bu durumda elbette en s›k olarak vezire dö-

nüflüyorlar, ama bazen de “alt-terfi” haklar›n› kul-

lanarak at, kale ya da file; durum hangisini gerekti-

riyorsa… Bu arada,”istedikleri tafla terfi edebilir-

ler” dedikse de, hâflâ, flah hariç elbette! 

Bitmedi… Bir de “geçerken almak” (en pas-

sant, e.p.) diye evlere flenlik bir kural var: Beflinci

yataya eriflen bir piyon (diyelim afla¤›daki flekilde-

ki gibi e5’te duran beyaz piyon) d7-d5 ya da f7-f5

hamlesini yap›p yan›na gelen (yani çift kare oyna-

ma hakk›n› kullanan) bir siyah piyonu sanki d6 ya

da f6’ya gelmifl gibi alabiliyor (bu hamle e f6 e.p.

ya da e d6 e.p. diye gösteriliyor). Üstelik, e.p.

hamlesi hemen yap›lmal›, bir sonraki hamlede e.p.

oynamak yasak. Bu kadar çok özellik baflka hangi

taflta var? Ça¤›n›n en kuvvetli oyuncusu kabul edi-

len ve ayn› zamanda bir besteci olan Philidor’un

(1726-1795) “Piyonlar satranc›n ruhudur” diye

buyurmas› demek ki bofluna de¤il!

‹lk örne¤imiz piyonun yukar›da say›lan özel-

liklerinin bir ço¤unu içeren, dahi problemci Samu-

el Loyd’un (1841-1911) ünlü bir problemi:

Çözüm:

1. b4 (2. Kf5 3. Kf1 mat tehdidiyle) Kc5 

2. b c5 (3. Kb1 mat tehdidi) a2 

3. c6 (yine Kf5 tehdidi) Fc7 

4. c b7 

Art›k mat önlenemez: 5. b a8V mat önlene-

mez. a8’deki at›n çaresizli¤ine bak›n!

Elbette, daha ilginç olan›, bir piyonun alt-terfi

hakk›n› kullanmas›. Ama vezir ç›kmak dururken,

onca badireyi atlatm›fl bir piyon neden -mesela- ka-

leye terfi etsin ki? Bu gerçek hayatta çok nadir gö-

rülen bir durum… ‹flte bir örnek: 
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Samuel Loyd, 1867

Beyazlar 5 hamlede mat eder.
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S›ra beyazda… Ümitsiz durumda olan büyü-

kusta Vasiukov, “ç›kmad›k candan ümit kesil-

mez!” hesab› 1. Kg1+ hamlesini oynad›. Beklentisi

gerçekleflir de rakibi 1. … h g1V oynarsa oyun

patla bitecekti. Ama külyutmaz büyükusta Tuk-

makov 1…h g1K oynad› (yani piyonu vezir de¤il

de kaleye terfi ettirdi) ve son cephanesini de kullan-

m›fl olan Vasiukov art›k oyunu terk etti. 

Afla¤›daki pozisyon 1894-1921 y›llar› aras›nda

dünya satranç flampiyonu olan Emanuel Lasker ile

ad› bilinmeyen bir oyuncu aras›nda oynanan bir

oyunda simültane bir gösteri s›ras›nda ortaya ç›k-

m›fl. S›ra beyazda… 

fiu ana kadar siyah ünlü rakibi karfl›s›nda iyi

dayanm›fl görünüyor. Belki de “Büyük Lasker’le

berabere kalma” hayalleri bile kurmaya bafllam›fl-

t›. Ama bak›n sonra ne oldu:

1. Kc8+! K c8 

2. Va7+!! fi a7 

3. P c8At+. 

Beyaz hem flah çekiyor hem de veziri istiyor (sat-

ranç jargonunda “çatal” olarak bilinen korkunç

bir taktik silah). Beyaz›n bir at üstünlü¤ü vard›r, si-

yah terk eder.

Bu alt-terfi temas›n› tahmin edilebilece¤i gibi

en yo¤un flekilde etütçü ve problemciler ifllemifltir.

Yine Sam Loyd’un hazinesini kar›flt›raca¤›z:

Çözüm:

1. b7 a8 At! Ka6 

2. Ab6! K b6 

3. Va1 + mat… 

Vezir ç›kmak neden ifle yaramazd›? Siyah yine 1….

Ka6 oynard›, ancak 2. Vc6 K c6 3. Va1+ Kc1! Ve

siyah üç hamlede mat edilememifl olurdu…

“Geçerken alma” kural› da kurgu dünyas›n›n

pek ra¤bet etti¤i fikirlerden biridir. Bir sonraki say-

fadaki problemde (W. Wolf, 1911) beyazlar›n üç

hamlede mat etmesi isteniyor.

Bu problemi çözebilmek için bir “mini retrog-

rad analiz” yapmam›z gerekiyor. fiöyle ki, “siyah›n

son hamlesi neydi?” sorusuna yan›t bulmal›y›z.

Görünen yaln›zca üç aday son hamle var: 

c7-c5, c6-c5, ve e6-e5. 
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Lasker-N. N.

Simultane gösteri (1920 dolay›)

Beyaz oynar ve kazan›r.
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Sam Loyd, 1967

“Illustrated London News”

Beyazlar 3 hamlede mat eder.
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Vasiukov-Tukmakov

Erivan, 1976
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Son ikisi olamaz, çünkü o zaman siyahlar c6 ya da

e6’dan piyonla flah çektikten sonra beyaz hamle

yapmadan bir kere daha oynam›fl olurlar (yani üst

üste iki hamle yapm›fl olurlar), bu da kurald›fl›d›r.

O zaman siyah›n son hamlesi c7-c5 olmal›. Art›k

problemi çözebiliriz: 

1. b5 c6 e.p. e5-e4 

2. Ae3 fi g5 

3. fi d6 + mat. 

Her zaman oldu¤u gibi kendi kendinize u¤rafl-

man›z için iki problemle sizleri bafl bafla b›rak›yo-

ruz:

2008-I Problemlerinin Çözümleri

Çözüm: Beyaz 4 hamlede de mat edebilir gibi

gözüküyor:

1. Fe5 ... 2. Fd6 ... 3. Ff8 ... 4. Fb7 mat. 

Ama siyah›n gizli bir savunmas› var: 

1. Fe5 Fh1! 2. Fd6 g2!! 3. Ff8 pat…!

O halde:

1. Fe5 Fh1 2. F g3! ... 3. Fd6 ... 

4. Ff8 ... 5. Fb7 mat.
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Pat Sorusu 1
Kohtz ve Kockelkorn, 1875

Beyaz 5 hamlede mat eder.
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Problem 1
H. von Gottschall, 1887

Beyaz 3 hamlede mat eder.
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Problem 2
F. von Wardener, 1903

Beyaz 3 hamlede mat eder.
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W. Wolf, 1911

3 hamlede mat
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Çözüm: 1. fie4! 

Birinci fi›k: 1. ... Ff8 2. Ad6 F d6 3. V d7 mat.

‹kinci fi›k: 1… fib3 2. Ve2 ve siyah ne oynarsa

oynas›n 3. Ab6 mat. 

Üçüncü fi›k: 1… fib5 2. V d7+ fia6 3. Vb7 mat.

Çözümü inceleyince anahtar hamlenin (1. fie4)

esas amac›n›n beyaz vezire g4-d7 hatt›n› açmak ol-

du¤unu görüyoruz. Peki o zaman neden 1. fig6 de-

¤il? De¤il çünkü 1… F f4 2. Ad6 ve siyah pat olur!

‹lk iki soruyu neden “pat sorusu” bafll›¤› alt›n-

da yay›nlad›¤›m›z herhalde anlafl›lm›flt›r. Pat her

iki problemin de anafikri. Beyaz, siyah›n kurnaz

pat tuza¤›na düflmemeli…

Çözüm: Bu etütte beyazlar kendilerini pat du-

rumuna düflürüyorlar. 

1. Fh5! a3 

2. g4! a2 

3. 3. Fh4! a1V 

4. g3!! 

fiimdi siyahlar ne oynarlarsa oynas›nlar beyaz›n

pat durumunu bozamazlar. «
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Pat Sorusu 3
T. Kok, 1935

Beyazlar nas›l pata ulafl›r?
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Pat Sorusu 2
Erich Zepler, 1936

Beyaz 3 hamlede mat eder.
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