tik Diinyasi, 2009-I-1I

a t ra n g Kosesi

Kivang Cefle* / kcefle@hotmail.com

Su Garip Piyonlar

u piyonlar pek garip taglar dogrusu. Bir defa
cok yavas hareket ediyorlar. One dogru yal-
nizca bir kare ileri gidebiliyorlar. Sadece oyna-
diklar1 ilk hamlede eger isterlerse bir yerine iki kare
ileri gitme haklar1 var. Tas yemeleri de bir dlem:
Hemen onlerindeki karede durani degil de; sol ya
da sag ust capraz karede duran rakip tasi alabiliyor-
lar. Sag kalip da son yatay siituna erisebilirlerse is-
tedikleri tasa terfi edebiliyorlar, hatta terfi etmek
zorundalar; isteseler de artik piyon olarak kalami-
yorlar. Bu durumda elbette en sik olarak vezire do-
nigtiyorlar, ama bazen de “alt-terfi” haklarini kul-
lanarak at, kale ya da file; durum hangisini gerekti-
riyorsa... Bu arada,”istedikleri tasa terfi edebilir-
ler” dedikse de, hasa, sah haric elbette!
Bitmedi... (en pas-
sant, e.p.) diye evlere senlik bir kural var: Besinci

Bir de “gegerken almak”

yataya erigen bir piyon (diyelim asagidaki gekilde-
ki gibi e5’te duran beyaz piyon) d7-d5 ya da {7-f5
hamlesini yapip yanina gelen (yani cift kare oyna-
ma hakkini kullanan) bir siyah piyonu sanki d6 ya
da f6’ya gelmis gibi alabiliyor (bu hamle exf6 e.p.
ya da exd6 e.p. diye gosteriliyor). Ustelik, e.p.
hamlesi hemen yapilmali, bir sonraki hamlede e.p.

* Tip doktoru.

oynamak yasak. Bu kadar cok ozellik bagka hangi
tasta var? Caginin en kuvvetli oyuncusu kabul edi-
len ve aymi zamanda bir besteci olan Philidor’un
(1726-1795) “Piyonlar satrancin ruhudur” diye
buyurmasi demek ki bosuna degil!

[k 6rnegimiz piyonun yukarida sayilan ozel-
liklerinin bir ¢ogunu iceren, dahi problemci Samu-
el Loyd’un (1841-1911) tinli bir problemi:

Samuel Loyd, 1867
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Beyazlar 5 hamlede mat eder.

Coziim:

1. b4 (2. Kf5 3. Kf1 mat tehdidiyle) Kc5

2. bxc5 (3. Kb1 mat tehdidi) a2

3. ¢6 (yine Kf5 tehdidi) Fc7

4, cxb7

Artik mat Oonlenemez: 5. bxa8V mat onlene-
mez. a8’deki atin ¢aresizligine bakin!

Elbette, daha ilging olani, bir piyonun alt-terfi
hakkini kullanmasi. Ama vezir ¢itkmak dururken,
onca badireyi atlatmis bir piyon neden -mesela- ka-
leye terfi etsin ki? Bu gercek hayatta ¢cok nadir go-

riilen bir durum... Iste bir 6rnek:
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Vasiukov-Tukmakov
Erivan, 1976

Sira beyazda... Umitsiz durumda olan biiyii-

kusta Vasiukov, “cikmadik candan umit kesil-
mez!” hesabr 1. Kgl+ hamlesini oynadi. Beklentisi
gerceklesir de rakibi 1. ... hxglV oynarsa oyun
patla bitecekti. Ama kulyutmaz biiyiikusta Tuk-
makov 1...hxglK oynadi (yani piyonu vezir degil
de kaleye terfi ettirdi) ve son cephanesini de kullan-

mus olan Vasiukov artik oyunu terk etti.

Asagidaki pozisyon 1894-1921 yillar1 arasinda
diinya satran¢ sampiyonu olan Emanuel Lasker ile
adi bilinmeyen bir oyuncu arasinda oynanan bir
oyunda simiiltane bir gosteri sirasinda ortaya ¢ik-
mus. Sira beyazda...

Lasker-N. N.
Simultane gosteri (1920 dolay1)
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Beyaz oynar ve kazanir.
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Su ana kadar siyah unlu rakibi kargisinda iyi
“Buyuk Lasker’le
berabere kalma” hayalleri bile kurmaya baglamis-

dayanmig gortintiyor. Belki de

ti. Ama bakin sonra ne oldu:

1. Kc8+! Kxc8

2. Va7+!! Sxa7

3. Pxc8At+.
Beyaz hem sah ¢ekiyor hem de veziri istiyor (sat-
rang jargonunda “gatal” olarak bilinen korkung
bir taktik silah). Beyazin bir at tisttinltgii vardir, si-
yah terk eder.

Bu alt-terfi temasini tahmin edilebilecegi gibi
en yogun sekilde etiit¢i ve problemciler iglemistir.
Yine Sam Loyd’un hazinesini karistiracagiz:

Sam Loyd, 1967
“Illustrated London News”
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Beyazlar 3 hamlede mat eder.

Cozim:
1. b7xa8 At! Ka6
2. Ab6! Kxb6
3. Val + mat...
Vezir ¢gikmak neden ise yaramazdi? Siyah yine 1....
Kaé6 oynardi, ancak 2. Vc6 Kxc6 3. Val+ Kcl! Ve
siyah ti¢ hamlede mat edilememis olurdu...

“Gegerken alma” kurali da kurgu diinyasinin
pek ragbet ettigi fikirlerden biridir. Bir sonraki say-
fadaki problemde (W. Wolf, 1911) beyazlarin {i¢
hamlede mat etmesi isteniyor.

Bu problemi ¢ozebilmek igin bir “mini retrog-
rad analiz” yapmamiz gerekiyor. Soyle ki, “siyahin
son hamlesi neydi?” sorusuna yanit bulmaliyiz.
Gortinen yalnizea ti¢ aday son hamle var:

c7-cS, c6-cS, ve e6-€5.
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W. Wolf, 1911
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3 hamlede mat

Son ikisi olamaz, ¢iinkli 0 zaman siyahlar ¢6 ya da
e6’dan piyonla sah ¢ektikten sonra beyaz hamle
yapmadan bir kere daha oynamis olurlar (yani tst
tste iki hamle yapmis olurlar), bu da kuraldisidir.
O zaman siyahin son hamlesi ¢7-¢5 olmali. Artik
problemi ¢ozebiliriz:

1. b5xc6 e.p. e5-e4

2. Ae3 Sxg5

3. Sxd6 + mat.

Her zaman oldugu gibi kendi kendinize ugras-
maniz i¢in iki problemle sizleri bag basa birakiyo-
ruz:

Problem 1

H. von Gottschall, 1887

d

Beyaz 3 hamlede mat eder.

Problem 2

F. von Wardener, 1903

Beyaz 3 hamlede mat eder.

2008-1 Problemlerinin Coziimleri

Pat Sorusu 1

Kohtz ve Kockelkorn, 1875
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Beyaz 5 hamlede mat eder.

Coziim: Beyaz 4 hamlede de mat edebilir gibi
gozukuyor:

1. Fe5 ... 2. Fdé6 ... 3. Ff8 ... 4. Fb7 mat.
Ama siyahin gizli bir savunmasi var:

1. Fe5 Fh1! 2. Fd6 g2!! 3. Ff8 pat...!

O halde:
1. Fe5 Fh1 2. Fxg3!... 3.Fd6..
4. Ff8 ... 5. Fb7 mat.
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Coziim: Bu etiitte beyazlar kendilerini pat du-

Coziim: 1. Se4!

rumuna dusiiriyorlar.

Ff8 2. Ad6 Fxdé6 3. Vxd7 mat.
Sb3 2. Ve2 ve siyah ne oynarsa

Birinci Sik: 1. ...

Ikinci Sik: 1...
oynasin 3. Ab6 mat.

1. FhS! a3
2. g4l a2

Ugiincii Sik: 1...

3. 3. Fh4! a1V

4. g31!
Simdi siyahlar ne oynarlarsa oynasinlar beyazin

Sb5 2. Vxd7+ Sa6 3. Vb7 mat.

Cozumi inceleyince anahtar hamlenin (1. Se4)

esas amacinin beyaz vezire g4-d7 hattini agmak ol-

pat durumunu bozamazlar. &

dugunu goriiyoruz. Peki o zaman neden 1. Sgé de-

Fxf4 2. Ad6 ve siyah pat olur!

Ilk iki soruyu neden “pat sorusu” baghgr altin-

gil? Degil ¢ctinka 1...

da yayinladigimiz herhalde anlagilmistir. Pat her

iki problemin de anafikri. Beyaz, siyahin kurnaz

pat tuzagina dusmemeli...
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