
Rok, satrançta bir oyuncunun iki tafl› arka ar-

kaya hareket ettirmesine izin verilen tek hamle tü-

rüdür. Rok yaparken flah, kaleye do¤ru iki kare

yaklafl›r, kale de onun üzerinden atlayarak ötesin-

deki ilk kareye yerleflir.  Can›m›z her istedi¤inde

rok yapamay›z. Bunun da kurallar› var. Birincisi,

flah ve kale daha önce hiç hamle yapmam›fl olacak.

‹kincisi, rok yap›laca¤› s›rada flaha “flah denme-

mifl” olacak. Üçüncüsü, flah ve kale aras›nda hiçbir

tafl bulunmayacak. Ve dördüncüsü, flah›n üzerin-

den geçece¤i ve yerleflece¤i kareler rakip tafllar›n

denetiminde olmayacak. Afla¤›daki beyaz›n küçük

(flah kanad›nda), siyah›n da büyük (vezir kanad›n-

da) rok yapm›fl oldu¤u görülüyor.

Bu ayr›cal›kl› hamle neden icat edilmifl? Amaç,

mat olursa her fleyin bitece¤i flah› korumak… Rok

sayesinde flah, aç›l›fl ve oyun ortas›ndaki s›cak ça-

t›flmalardan uzak kal›r.  Rok yapman›n ‹ngilizce

karfl›l›¤› olan “to castle”  belki “kaleye kapan-

mak” diye çevrilebilir.

fiaha daha uzak kaleyle yap›lan rok 0-0-0 ile,

yak›n kaleyle yap›lan rok 0-0 ile gösterilir.

Rok yapmada gecikmenin nas›l cezaland›r›la-

ca¤›n› efsanevi Amerikal› oyuncu Paul Morphy

(1838-1884) afla¤›daki oyunda ders verircesine

gösteriyor:

1. e4 e5 2. Af3 d6 3. d4 Fg4 

4. d e5 F f3 5. V f3 d e5 6. Fc4 Af6 

7. Vb3 Ve7 8. Ac3 c6 9. Fg5 b5 

10. A b5 c b5 11. F b5+ Abd7 12. 0-0-0 Kd8

Rok yapmam›fl siyah flah kendi tafllar› aras›nda

olmakla birlikte tehlikeye aç›k durumda. Morphy

vezir fedas› da içeren bir kombinezonla hemen du-

rumdan yararlan›yor:

13. K d7 K d7 14. Kd1 Ve6 15. F d7+ A d7

16. Vb8+ A b8 17. Kd8 mat. 

Küçük bir not düflelim: Bu oyun Paris’te bir

opera temsili s›ras›nda –bir iddiaya göre Sevil Ber-

beri s›ras›nda- oynand›. Müzi¤i kaç›rmak isteme-

yen Morphy do¤al olarak en kestirme yolu tercih

etmifl olmal›…
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Morphy – Brunswick Dükü / Kont Isouard

Paris, 1858

Siyah›n 12’inci hamlesinden sonraki durum.

Beyaz oynar, kazan›r
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Satranç Tarihinde ‹lginç Rok Hamleleri

Bunlar aras›nda 1973’te Dublin’de Heidenfeld

ve Kerins aras›nda oynanan bir oyunda, beyaz›n

10’uncu hamlesinde küçük rok yapmas›n›, oyunun

ak›fl› s›ras›nda flah yerine döndükten sonra da

33’üncü hamlede büyük rok yapmas›n› sayabiliriz

(ne piflkinlik!) Üstelik rakibi de bunu fark etmemifl

ve oyun sürmüfl.  Ama yine de sonunda kazanan si-

yahlar olmufl.

Rok yaparak mat etmek de var… Ama çok na-

dir görülen bir durum. Bunlardan biri yine Paul

Morphy’nin bir oyununda ortaya ç›km›fl:

Rakip flah› tahtan›n ortas›na kadar sürmüfl

olan Morphy her zamanki dinamik tarz›yla ve sat-

ranç tarihinde çok nadir görülen bir hamleyle raki-

bini mat ediyor:

13. c4+! fi e4 14. V e6 Vd4 15. Vg4+ fid3 

16. Ve2+ fic2 17. d3+! fi c1 18. 0-0 mat

fiunu da belirtmeliyiz ki bu oyunda Morphy a1

kalesini ç›kartarak oynam›flt›. Bu tür handikapl›

oyunlar o ça¤da kuvvetli ve zay›f oyuncular aras›n-

da oynanan oyunlarda s›kça görülen (ve zay›f tara-

f›n tafl fazlas›na ra¤men yine de yenilip kendini da-

ha da kötü hissetmesine yol açan) bir uygulamay-

d›… Sizin anlayaca¤an›z a1 kalesi yerinde olsayd›

siyahlar roka gerek kalmadan bir hamle önce mat

olacakt›…

Satranç problemlerinde aksi söylenmedikçe

rok yapma hakk›n›n kaybedilmedi¤i varsay›l›r ve

verilen pozisyonda yukar›da say›lan engellerden

biri yoksa roka izin verilir. Elbette, retrograd ana-

lizle aksi ispat edilmedikçe… ‹flte örnek bir (daha

do¤rusu iki) problem:

a) ‹ki hamlede mat

b) Siyah›n h5 piyonunu tahtadan kald›ral›m.

Yine iki hamlede mat1.

Çözüm:

a) Burada siyah›n rok yapma hakk›n› kaybet-

mifl oldu¤unu kan›tlayam›yoruz. O nedenle 

1. Kb8? 

(2. Fe6, Ff5, Fg4 ya da Fh3 mat tehdidiyle) ifle ya-

ramaz çünkü 1… 0-0! ve mattan kurtulur. Do¤ru

anahtar hamle 

1. Ff5! 

(2. Kb8+ mat tehdidi). Siyahlar rok yaparsa oyun

flöyle seyreder:

1… 0-0 2. Kg3 mat 

b) fiimdi 

1. Ff5? 

yanl›fl olur çünkü 1… Kh3! hamlesi art›k müm-

kün. Ama bu kez siyah rok yapamaz çünkü son

hamlesinde flah›n› ya da kalesini oynad›¤› aç›k. O

halde: 

1. Kb8

ve 2. Fe6 mat (ya da Ff5, Fg4, Fh3) mat önlene-

mez. 

Rokla ilgili yaz›m›z›n ilk bölümünü burada

sonland›r›yoruz. Bir sonraki sayfadaki problemleri

çözmek size kal›yor. Çözümler gelecek say›n›n ya-

z›s›nda verilecek. ©
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P. Morphy-N.N.

1858, New Orleans

Siyah›n 12’nci hamlesinden sonra ortaya 

ç›kan durum
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N. A. Macleod, 1973
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1 Bu tür problemlere “ikiz” deniliyor. Pozisyonda yap›lan küçük bir
de¤ifliklikle çözümü tamamen farkl› yeni bir problem elde ediliyor.
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Problem I
V. Chepijnij, 1994

4 hamlede mat
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Problem II
B.W. La Motha, 1890

3 hamlede mat
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Problem 1

Von Popiel – Marco

Yukar›daki konumda hamle s›ras› kendisin-

de olan ve siyahlarla oynayan Georg Marco

(1863-1923 aras›nda yaflam›fl dönemin önemli

satranç flahsiyetlerinden Romen oyuncu) d4’teki

filini kurtaramayaca¤›n› düflünerek terk etti.

Oysa ona  oyunu kazand›racak bir hamle var-

d›… Bulabilir misiniz?

Çözüm: 1… Fg1! kazan›rd› çünkü çifte teh-

dit var: V h2 mat ve K d3. 
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Problem 2

T. Garai

“Probleemblad”, 1989

‹kincilik ödülü

Siyah oynar ve beyaz, siyah›n yard›m›yla 2

hamlede mat eder (2 de¤iflik çözüm var).

Çözümler:

a) 1. d e6 Fe8 

2. fic5 A e6 mat. 

b) 1. g f4 Kh2 

2. fid3 A f4 mat.
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2008-III Problemlerinin Çözümleri


