
R
ok yapmayla ilgili yaz›m›za devam ediyo-

ruz. Satranç problemlerinde verilen pozis-

yonda rok yap›labiliyorsa retrograd ana-

lizle aksi ispat edilmedikçe rok yapma hakk›n›n

kaybedilmemifl varsay›ld›¤›n› belirtmifltik. Afla¤›-

daki problemde beyaz›n rok yapma hakk›n› kay-

betti¤ini kan›tlamak mümkün de¤il. Beyazlar bu

haklar›n› ak›ll›ca kullan›yorlar:

Çözüm: 1. 0-0! Ve siyah zugzwang’da… 

Ya 1. … b3 2. Ve1 ve 3. Va4+ mat. 

Ya da 1. … c5 2. Vh1 ve 3. Va8+ mat.

Problem kurgucular› flafl›rtmay› sever. ‹ki yaz›-

d›r roktan söz etti¤imize göre afla¤›daki problemde

de bir rok hamlesi yap›laca¤›n› düflünebilirsiniz.

Ama burada içinde rok hamlesi bulunan bir çözüm

aramak bofluna… Yine de bu h›nz›r problemde

rokla ilgili bir fley var:

Çözüm: Beyaz Ac4 ile mat etmek istiyor ama

hem at› açmazda, hem de siyah fil c4’ü koruyor.

fiimdi her iki derde deva görünen 1. 0-0-0? hamle-

sine atlarsak durum hemen pat olur. O halde: 

1. fid2 F b3 

2. Kd1 Fd5 

3. fic1 b3 

4. Ac4 mat. 

Dikkat ederseniz beyaz üçüncü hamlesinden

sonra rok yapm›fl gibi oldu. Buna “yapay rok” ya

da “manuel (elle) rok” diyorlar…
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Rok Yapma Üzerine II
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Rok yapmak ilk olarak 1620’de Fransa’da ve

sonra da 1640’ta ‹ngiltere’de kabul edilmifltir.

Ama birçok ülkede ta 19’uncu yüzy›l›n sonuna

kadar flah› korumaya almak amac›yla çeflitli ku-

rallar icat edilmifltir. Örne¤in Avrupa’da 13’ün-

cü yüzy›lda flah ilk hareket etti¤inde at gibi s›çra-

yabiliyordu, Ortaça¤’da flah baz› koflullarda c1,

c2, d3, e3, f3 ya da g1’e hareket edebiliyordu.



Rok, zaman zaman etütlerde de taktik bir un-

sur olarak karfl›m›za ç›kar. ‹flte bunlardan biri:

Çözüm: 1. d7 fic7 2. d8=V+ fi d8 3. 0-0-0+ ve

kazan›r.

Rok retrograd analiz problemlerinde s›kça

karfl›lafl›lan bir fikirdir. Afla¤›da rok yapma fikrine

dayanan –ama aldat›c›- bir problem görüyorsunuz.

Çözüm: Siyah flah›n hamlesini yapmadan önce

g1’de oldu¤u kesin. Ama o zaman beyaz›n son

hamlesinde d1’deki kaleyle nas›l flah çekti¤ini aç›k-

lamam›z gerekir. Beyaz, büyük rok yaparak flah

demifl olmal› (m› acaba?)… Çünkü d1’e gelmesinin

baflka yolu yok görünüyor. Beyaz›n daha yeni rok

yapm›fl olmas› flah›n bu ana kadar hep e1’de dur-

du¤u anlam›na gelir. Ama durun, o zaman siyah

flah g1’e nas›l gelebilirdi ki, gelemezdi tabii!… Du-

rumun tek aç›klamas›, beyaz›n f1’de duran at›n›

h2’ye oynayarak ve kalenin önünü açarak flah de-

mifl olmas›. Yani siyah›n son hamlesi fig1 Ah2!

‹lk yaz›m›zda sayd›¤›m›z rok yapmayla ilgili

kurallar çok aç›k görünüyor… Hat›rlayal›m: fiah

kaleye do¤ru iki kare gider, kale de flah›n üzerin-

den atlayarak onun yan›ndaki kareye yerleflir. Ama

bu hamlenin yap›labilmesi için: 

1.fiah ve kale daha önce hiç hamle yapmam›fl

olacak. 

2. Rok yap›laca¤› s›rada flaha “flah denmemifl”

olacak. 

3. fiah ve kale aras›nda hiç tafl bulunmayacak. 

4. fiah›n üzerinden geçece¤i ve yerleflece¤i kare-

ler rakip tafllar›n denetiminde olmayacak. 

Asl›nda bu kurallarda bir “delik” var. Günü-

müzün ünlü internet satranç günlü¤ü yazar› Tim

Krabbe 1972 y›l›nda afla¤›daki problemi kurana

kadar kimse bunu fark edememifl: 

Çözüm: 1. e7 fid3 2. e8=V g f3 3. 0-0-0 mat;

e¤er 1. … fi f3 2. e8=Kale! d4 3. 0-0 mat; e¤er 

2. … fig2 3. 0-0-0-0 mat! Beyazlar “dikey rok” ya-

p›yor!.. Bu pozisyona bakal›m:
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A. S. Selesniev, 1921

Beyaz oynar ve kazan›r
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Leonid Borodatov, 1970

Siyah›n yapt›¤› hamleden sonra yukar›daki po-

zisyon ortaya ç›kt›. Siyah›n yapt›¤› bu son

hamle neydi?
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Tim Krabble, 1972
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“Saçmal›k bu!” diyor olabilirsiniz ama her fley

“kitab›na” uygun… fiah, daha önce hiç hamle yap-

mam›fl kaleye do¤ru iki kare ilerledi, kale de onun

ötesindeki ve bitifli¤indeki kareye geldi. Dünya Sat-

ranç Federasyonu bu problemin yay›mlanmas›n-

dan sonra rok yapma ile ilgili kurallara bir yenisi-

ni ekledi: “fiah ve rok yapacak kale ayn› yatayda

bulunmal›d›r!”

Böylece rokla ilgili mini yaz› dizimizi bitirmifl

oluyoruz. Biri gerçek hayattan, di¤erleri de kurgu

dünyas›ndan al›nm›fl üç soruyla sizleri bafl bafla b›-

rak›yoruz.
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Soru 1
N. N. Majeica

Bu pozisyon bir y›ld›r›m partide ortaya ç›k-

m›fl. Alet eksi¤i olan beyaz 1. K b7?? oynad› ve

beraberlik teklif etti. Oysa yaln›zca iki hamle

sonra oyunu terk etmek zorunda kalacakt›… Si-

yah nas›l kazand›?
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Soru 3
H. Baumann, 1980
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Soru 2
Dr. J. Sunyer, 1923

Bir oyunda beyaz›n son hamlesinden sonra

yukar›daki durumun oluflmas›yla oyun otoma-

tik olarak beraberlikle sonuçland›. Sonuçtan

memnun kalmayan iki rakip aralar›nda anlafla-

rak oynad›klar› son birer hamleyi geri ald›lar.

Sonra siyah öyle yanl›fl bir hamle oynad› ki, be-

yaz bir hamlede rakibini mat etti.

a) Geri al›nan hamleler neydi?

b) Hamlelerin geri al›nmas›ndan sonra siya-

h›n oynad›¤› hamle neydi ve beyaz nas›l mat etti?
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Problem 1
H. von Gottschall, 1887

Beyaz 3 hamlede mat eder

Çözüm:

1. h6 fi g6 2. h7 f6 3. h8=At mat. 

E¤er 2. … fif6 3. Vc6 mat. 

E¤er 1. … f7-f6 2. h6 g7 fi g6 3. g8=V mat
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Problem 2
F. von Wardener, 1903

Beyaz 3 hamlede mat eder

Çözüm:

1. Kd6 f7-f5 

2. e f6 e.p. fi d6 

3. Ve7 + mat.
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