
Amerika Birleflik Devletleri’nden ç›kan ola¤a-

nüstü yetenekli baz› satranç oyuncular›, bu oyunun

bütün dünyada yay›l›p sevilmesine büyük katk›da

bulundular. Bunlar aras›nda Paul Morphy (1837-

1884), Henry Pillsbury (1872-1906), Frank Mars-

hall (1877-1944) ve elbette Bobby Fischer’i (1943-

2008) sayabiliriz. Kurgu alan›nda ise bu ülkenin

yetifltirdi¤i en önemli isim hiç kuflkusuz, afla¤›da

foto¤raf› bulunan Samuel Loyd (1841-1911), ya

da daha yayg›n bili-

nen flekliyle Sam

Loyd. Hatta o,

problemlerindeki

eflsiz fikir zenginli-

¤i, zorluk ve hep-

sinden önemlisi fla-

fl›rt›c›l›k-mizah un-

surlar›yla baz›lar›-

na göre gelmifl geç-

mifl en ünlü ve en

büyük satranç

problemi kurucusu.

Birçok kifli onun

sayesinde satranç problemlerini kendine hobi edin-

di. Birçok kifli onun problemleriyle karfl›laflt›ktan

sonra problem kurmaya özendi (ya da tersine, ken-

di “denemeleriyle” onun yap›tlar›n› karfl›laflt›rd›k-

tan sonra problem kurmaktan vazgeçti). Sözü faz-

la uzatmadan b›rakal›m Loyd kendisini eserleriyle

anlats›n…

Ak›ld›fl› Bir Anahtar Hamle

Hollanda’da yay›mlanan ünlü satranç problemi

dergisi Probleemblad 2000 y›l›n›n ilk say›s›nda

Loyd’un afla¤›daki problemini, geçen milenyumda

kurulmufl en iyi problemlerden biri olarak gösterdi:

Çözüm:

1.fie2!! 

Akl›bafl›nda hiç kimsenin düflünmek istemeye-

ce¤i bir anahtar hamle… Beyaz›n mat etmek için

yaln›zca 3 hamlesi var ve daha ilk hamlesinde flah›-

n› atefle at›yor! fiimdi: 

a) 1. ... f1V+ 2. fie3!! Siyah flu durumda 10

farkl› noktadan flah çekebilir, ama her seferinde

beyaz bir mat hamlesi bulabiliyor. Örne¤in 

2. … Ve1+ 3. Fe2 mat; ya da

2. … Vg1+ 3. Kf2 mat.

b) 1. ... fi×e4 2. Fd3+ fid4 3. Kf4 mat.

c) 1. ... fid4 2. Kf4+ e5 3. A×g3 mat.

d) 1. ... f1A+ 2. Kf2+ fi×e4 3. d3/Fd3 mat.

e) 1... Ac1+ 2. fie3 veya a5’teki kale ya da

g7’deki filin önünü açarak mat. 

Bu, dahi problemistin son kurgular›ndan biriy-

di. Onun hemen bütün yarat›lar›na egemen olan,

düflündürmenin yan› s›ra e¤lendirme, flafl›rtma ve

mizah ilkelerinin hepsini bu unutulmaz problemde

görmek mümkün. 
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Sam Loyd, 1841 y›l›nda Filadelfiya’da do¤du.

Daha sonra Loyd’un ailesi New York’a tafl›nd› ve

Loyd liseye kadar bu flehirde okudu. Çocukluk dö-

neminde dahi sihirbazl›k ve iskambil numaralar›yla

insanlar› flafl›rtmay› sevdi¤i biliniyor. Mühendislik

ö¤renimine bafllad›, ama diploma de¤il de sertifikay-

la yetindi. Ömrü boyunca da mühendislikle pek u¤-

raflmad›. Çünkü 14 yafl›nda tan›flt›¤› satranç, onun

yaflam›n› derinden etkilemiflti. Uzun y›llar Scientific

American dergisinin matematik sayfalar›n› haz›rla-

yan Martin Gardner, “E¤er Loyd üniversiteye gitmifl

olsayd› ola¤anüstü bir matematikçi olabilirdi” di-

yor. Loyd daha okul y›llar›ndayken problem kur-

maya bafllam›flt›. ‹flte onun henüz 14 yafl›ndayken

yay›mlanan ilk problemlerinden biri: 

Çözüm:

1.Vb8! K×b8 2.Ae5! 

Beyaz ya 3.Af7 ya da A×g4 ile mat eder. 

E¤er 1…Fb2 2.Vh2 g×f3 3.fig4 mat. 

Beyaz 1.Vb8 ile 2.Af7+ ve 3. Ag5 mat tehdit

ediyordu.

Loyd problem kurma konusundaki verimlili¤i

ve flafl›rt›c› fikirleriyle daha 16 yafl›nda bütün dün-

yada Amerika’n›n önde gelen problemisti olarak

tan›nd›. Onun satrançtaki bu özel yetene¤i kendini

daha iyi bir zamanda gösteremezdi. O y›llarda, ef-

sanevi oyuncu Paul Morphy’nin satranç dünyas›n-

da f›rt›na gibi esmesine paralel olarak, Amerika’da

1970’lerdeki “Fischer Patlamas›”na benzer flekilde

satranç yo¤un ilgi görüyordu. Yay›nlanan bir çok

satranç dergisinden baz›lar›n›n problem sayfalar›n›

Loyd tek bafl›na yönetiyordu. Bunlar aras›nda edi-

törlü¤ünü Paul Morphy’nin yapt›¤› Chess Monthly

ve Scientific American Supplement say›labilir. 

Daha sonra, henüz 20 yafl›nda bile de¤ilken

garip bir fley oldu ve Loyd’un satranç problemleri-

ne olan ilgisi birden azald›; birço¤u problem anto-

lojilerine girmifl baflyap›tlar vermeye devam etse

de, art›k çok daha seyrek olarak “kuruyordu”.

Onun satrançtaki bu durgunlu¤unun nedeni, ken-

dini art›k neredeyse tümüyle matematik-mant›k

bilmeceleri tasarlamaya vermesiydi. Bu alandaki

yarat›c›l›¤› sayesinde de matematik tarihine “Bil-

meceler Kral›” olarak geçti. Unutulmaz bilmecele-

ri aras›nda “14-15”, “Dünyadan Ayr›lma Para-

doksu”, “Halka Y›lan” say›labilir. Loyd, tasarlad›-

¤› bilmeceler ve kurdu¤u satranç problemleri saye-

sinde büyük bir ün ve epeyce de para kazand›.

Onun en ünlü bilmecelerinden birini (Trick Mules

Puzzle) anmadan yapamayaca¤›z. Loyd’un 17 ya-

fl›nda tasarlad›¤› bu bilmeceden 10.000 dolar ka-

zand›¤› kaynaklarda yaz›yor!

Bilmece flu: Önce resmi noktal› çizgilerden ke-

siyorsunuz. Sonra parçalar› yeniden o flekilde bir

araya getiriyorsunuz ki, jokeyler atlar›na binmifl

olsun.
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Saturday Courrier, 1855
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Çözüm:

Loyd, bir baflka büyük bilmece tasar›mc›s›

olan ‹ngiliz Henry Ernest Dudeney (1857-1930) ile

mektuplaflt› ve bu iki ünlü aralar›nda bilmece de-

¤ifl-tokuflu yapt›lar. Daha sonra Dudeney iletiflimi

kesecek ve Loyd’u bilmecelerini çal›p kendi bulu-

fluymufl gibi yay›nlamakla suçlayacakt›. Bir hay›r-

severin MD sayfalar›nda Samuel Loyd’un bilmece-

ci yönüne yo¤unlaflan yaz›s›n› hasretle bekliyoruz!

Bu k›sa yaz› dizisinin ilkini a¤›rl›kl› olarak

Loyd’un 20 yafl›ndan önce kurdu¤u problemlere

ay›rd›k. Onun daha 16 yafl›nda iken kurdu¤u afla-

¤›daki problemi birincilik ödülü alm›fl:

Çözüm: 1. Ag4+ 

Satranç problemlerinde, özellikle 2-3 hamlelik

olanlarda ilk hamlede flah denmesi ola¤an de¤il.

Ama söz konusu olan bir Loyd problemi ise s›ra d›-

fl› bir fleyler beklemeliyiz.

a) 1… fih3 2.Ah2 g×h2 3.Vh8 mat

b) 1… fif3 2.Vc2 g2 3.Vd3 mat

c) 1… fif1 2.Ka8 fie1 3.Ka1 mat

d) 1… fih1 2.Vh2+! g×h2 3.Af2 mat!

Problemin “varolufl nedeni”nin d varyant› ol-

du¤unu söyleyebiliriz. Amerikal› önemli problem-

cilerden Kenneth Howard, anahtar hamleyi gör-

mekle birlikte siyah›n 1… fih1 savunmas›na do¤ru

devam yolunu bir türlü bulamad›¤›n› yaz›yor.

Afla¤›daki problem ise bugün bile birçok prob-

lemiste ilham kayna¤› olmaya devam ediyor.

Çözüm: 1.Va5! hiçbir fleyle tehdit etmeyen,

ama siyah› s›ms›k› yakalayan bir zugzwang ham-

lesi…

1... Fd7, Kd5, Fd6 2.V(×)d5 mat

1... Fe6, Ke5, Fe7 2.V(×)e5 mat

1... Ff5/b7, Kd7, Ke6 2.A(×)f5 mat

1... Kd6 2.V×b4 mat

1... Ke7, Fg7, Fh6 2.V×b4/b6 mat

1... Fc5 2.Va1 mat

Yerimizin s›n›rl› olmas› ne yaz›k ki zihni birbi-

rinden ilginç fikirlerle dolup taflan bu büyük ada-

ma daha fazla yer ay›rmam›z› engelliyor. Ama

önümüzdeki say›da Sam Loyd’a yine dönece¤iz. O

zamana kadar, iflte size onun iki “h›nz›rca” prob-

lemi daha... Çözümler sonraki say›da... ♥
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Chess Monthly, 1857,
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2009-III-IV Problemlerinin Çözümleri

Problem I
Sam Loyd, New York Albion, 1857
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Problem II
Sam Loyd, Frere’s Chess Hand-Book, 1857
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Problem 1

V. Chepijnij, 1994

4 hamlede mat

Çözüm: 1. e6? (2. Va8+ mat tehdidi). An-

cak 2… 0-0! ve 4 hamlede mat mümkün de¤il.

O zaman 

1. fie6 (2. Va8 / Ve7+ mat tehditleri) fid8 

2. fid6 (3. Va8+ mat tehdidi) fie8

3. e6 

ve 4. Va8 + mat önlenemez çünkü siyah rok

hakk›n› kaybetti. 
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Problem 2

B. W. La Motha, 1890

3 hamlede mat

Çözüm:

1. Fb6! fie7 

2. 0-0! h×g5 

3. Ve1 mat
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Yerimiz müsaade etti¤i ölçüde bir sonraki say›m›zdan itibaren okurlar›m›z›n problemlerini

“Sizlerden” bafll›¤› alt›nda yay›mlamay› düflünüyoruz. ‹lginç problemlerinizi adresime yollayabilirsiniz..


