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Amerika Birlesik Devletleri’nden ¢ikan olaga-
niistii yetenekli baz1 satrang oyunculari, bu oyunun
biitiin diinyada yayilip sevilmesine biiyiik katkida
bulundular. Bunlar arasinda Paul Morphy (1837-
1884), Henry Pillsbury (1872-1906), Frank Mars-
hall (1877-1944) ve elbette Bobby Fischer’i (1943-
2008) sayabiliriz. Kurgu alaninda ise bu ilkenin
yetistirdigi en onemli isim hi¢ kuskusuz, asagida
fotografi bulunan Samuel Loyd (1841-1911), ya
da daha yaygin bili-
nen sekliyle Sam
Loyd. Hatta
problemlerindeki

o,

essiz fikir zenginli-
gi, zorluk ve hep-
sinden Onemlisi ga-
sirticilik-mizah un-
surlariyla bazlari-
na gore gelmis geg-
mis en unli ve en
buyuk
problemi kurucusu.

satrang

Bircok kisi onun
sayesinde satrang problemlerini kendine hobi edin-
di. Bir¢ok kisi onun problemleriyle kargilastiktan
sonra problem kurmaya 6zendi (ya da tersine, ken-
di “denemeleriyle” onun yapitlarini kargilagtirdik-
tan sonra problem kurmaktan vazgecti). Sozu faz-
la uzatmadan birakalim Loyd kendisini eserleriyle
anlatsin...

Akildis1 Bir Anahtar Hamle
Hollanda’da yayimlanan tinli satrang problemi
dergisi Probleemblad 2000 yilinin ilk sayisinda
Loyd’un asagidaki problemini, gecen milenyumda
kurulmus en iyi problemlerden biri olarak gosterdi:

* Tip doktoru.
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3 hamlede mat

Coziim:

1.Se2!!

Aklibaginda hi¢ kimsenin diigiinmek istemeye-
cegi bir anahtar hamle... Beyazin mat etmek icin
yalnizca 3 hamlesi var ve daha ilk hamlesinde sahi-
ni1 atese atiyor! Simdi:

a) 1. ... f1V+ 2. Se3!! Siyah su durumda 10
farkli noktadan sah ¢ekebilir, ama her seferinde
beyaz bir mat hamlesi bulabiliyor. Ornegin

2. ... Vel+ 3. Fe2 mat; ya da

2. ... Vgl+ 3. Kf2 mat.

b) 1. ... Sxe4 2. Fd3+ Sd4 3. Kf4 mat.
c) 1. ... Sd4 2. Kf4+ e5 3. Axg3 mat.
d) 1. ... f1A+ 2. Kf2+ Sxe4 3. d3/Fd3 mat.

e) 1... Acl+ 2. Se3 veya a5’teki kale ya da
g7’deki filin oniini acarak mat.

Bu, dahi problemistin son kurgularindan biriy-
di. Onun hemen biitin yaratilarina egemen olan,
disiindirmenin yani sira eglendirme, sasirtma ve
mizah ilkelerinin hepsini bu unutulmaz problemde
gormek mumkiin.
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Sam Loyd, 1841 yilinda Filadelfiya’da dogdu.
Daha sonra Loyd’un ailesi New York’a tagindi ve
Loyd liseye kadar bu sehirde okudu. Cocukluk do-
neminde dahi sihirbazlik ve iskambil numaralariyla
insanlar1 sagirtmay1 sevdigi biliniyor. Muhendislik
Ogrenimine bagladi, ama diploma degil de sertifikay-
la yetindi. Omrii boyunca da miihendislikle pek ug-
ragsmadi. Clinkt 14 yaginda tanistig1 satrang, onun
yasamuni derinden etkilemisti. Uzun yillar Scientific
American dergisinin matematik sayfalarini hazirla-
yan Martin Gardner, “Eger Loyd universiteye gitmis
olsaydi olagantistii bir matematikgi olabilirdi” di-
yor. Loyd daha okul yillarindayken problem kur-
maya baslamusti. Iste onun heniiz 14 yagindayken
yayimlanan ilk problemlerinden biri:

Saturday Courrier, 1855
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Uc hamlede mat

Coziim:

1.Vb8! Kxb8 2.Ae5!

Beyaz ya 3.Af7 ya da Axg4 ile mat eder.

Eger 1...Fb2 2.Vh2 gxf3 3.Sg4 mat.

Beyaz 1.Vb8 ile 2.Af7+ ve 3. Ag5 mat tehdit
ediyordu.

Loyd problem kurma konusundaki verimliligi
ve sagirtici fikirleriyle daha 16 yaginda biitiin diin-
yada Amerika’nin 6nde gelen problemisti olarak
tanindi. Onun satrangtaki bu 6zel yetenegi kendini
daha iyi bir zamanda gosteremezdi. O yillarda, ef-
sanevi oyuncu Paul Morphy’nin satran¢ dunyasin-
da firtina gibi esmesine paralel olarak, Amerika’da
1970’lerdeki “Fischer Patlamasi”na benzer sekilde

satran¢ yogun ilgi goruyordu. Yaymnlanan bir ¢ok
satrang dergisinden bazilarinin problem sayfalarini
Loyd tek basina yonetiyordu. Bunlar arasinda edi-
torligunt Paul Morphy’nin yaptigi Chess Monthly
ve Scientific American Supplement sayilabilir.

Daha sonra, heniiz 20 yaginda bile degilken
garip bir sey oldu ve Loyd’un satrang problemleri-
ne olan ilgisi birden azalds; bircogu problem anto-
lojilerine girmis bagyapitlar vermeye devam etse
de, artik ¢ok daha seyrek olarak “kuruyordu”.
Onun satrangtaki bu durgunlugunun nedeni, ken-
dini artik neredeyse timiyle matematik-mantik
bilmeceleri tasarlamaya vermesiydi. Bu alandaki
yaraticihigi sayesinde de matematik tarihine “Bil-
meceler Krali” olarak gecti. Unutulmaz bilmecele-
ri arasinda “14-15”, “Dunyadan Ayrilma Para-
doksu”, “Halka Yilan” sayilabilir. Loyd, tasarladi-
g1 bilmeceler ve kurdugu satrang problemleri saye-
sinde buytk bir tin ve epeyce de para kazandi.
Onun en iinli bilmecelerinden birini (Trick Mules
Puzzle) anmadan yapamayacagiz. Loyd’un 17 ya-
sinda tasarladigi bu bilmeceden 10.000 dolar ka-
zandig1 kaynaklarda yaziyor!

Bilmece su: Once resmi noktali gizgilerden ke-
siyorsunuz. Sonra pargalari yeniden o sekilde bir
araya getiriyorsunuz ki, jokeyler atlarina binmisg
olsun.
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Coziim:

a) 1... Sh3 2.Ah2 gxh2 3.Vh8 mat

b) 1... $f3 2.Vc2 g2 3.Vd3 mat

¢) 1... $f1 2.Ka8 Sel 3.Kal mat

) 1... Sh1 2.Vh2+! gxh2 3.Af2 mat!

Problemin “varolus nedeni”nin d varyanti ol-
dugunu soyleyebiliriz. Amerikali 6nemli problem-
cilerden Kenneth Howard, anahtar hamleyi gor-
mekle birlikte siyahin 1... Sh1 savunmasina dogru

devam yolunu bir tiirli bulamadigini yaziyor.

Asagidaki problem ise bugiin bile bircok prob-
lemiste ilham kaynagi olmaya devam ediyor.

Loyd, bir baska biyiik bilmece tasarimcis
olan Ingiliz Henry Ernest Dudeney (1857-1930) ile
mektuplagti ve bu iki tinli aralarinda bilmece de-
gis-tokusu yaptilar. Daha sonra Dudeney iletisimi
kesecek ve Loyd’u bilmecelerini ¢alip kendi bulu-
suymus gibi yaymlamakla suglayacakti. Bir hayir-
severin MD sayfalarinda Samuel Loyd’un bilmece-
ci yoniine yogunlasan yazisini hasretle bekliyoruz!

Bu kisa yazi dizisinin ilkini agirlikli olarak
Loyd’un 20 yasindan 6nce kurdugu problemlere
ayirdik. Onun daha 16 yasinda iken kurdugu asa-
gidaki problemi birincilik 6dilii almig:

Chess Monthly, 1857,
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3 hamlede mat

Coziim: 1. Ag4+

Satrang problemlerinde, ozellikle 2-3 hamlelik
olanlarda ilk hamlede sah denmesi olagan degil.
Ama s6z konusu olan bir Loyd problemi ise sira di-
s1 bir seyler beklemeliyiz.

Boston Gazette, 1859

Uc hamlede mat

Coziim: 1.Va$! hicbir seyle tehdit etmeyen,
ama siyahi simsiki yakalayan bir zugzwang ham-
lesi...

.. Fd7, KdS5, Fd6 2.V(x)d5 mat

.. Fe6, Ke5, Fe7 2.V(x)eS mat

.. Ff5/b7, Kd7, Ke6 2.A(x)f5 mat
.. Kd6 2.Vxb4 mat

.. Ke7, Fg7, Fh6 2.Vxb4/b6 mat
.. Fc¢§ 2.Val mat

S Y S =Y

Yerimizin sinirli olmasi ne yazik ki zihni birbi-
rinden ilging fikirlerle dolup tasan bu buyiik ada-
ma daha fazla yer ayirmamizi engelliyor. Ama
onumiizdeki sayida Sam Loyd’a yine donecegiz. O
zamana kadar, iste size onun iki “hinzirca” prob-

lemi daha... Coziimler sonraki sayida... ¥
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Problem I' Problem II
%% ; // o %%
// // o - // // x
= B By s 0
e E s/;///g/@
J 0L 0 +JE0L L1
3//////%/ 3/?/2/%Z%
f% o ®ELE om o EE

2009-111-1V Problemlerinin Coziimleri

Problem 1 Problem 2
V. Chepijnij, 1994 B. W. La Motha, 1890
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4 hamlede mat 3 hamlede mat
Coziim: 1. e6? (2. Va8+ mat tehdidi). An- Coziim:
cak 2... 0-0! ve 4 hamlede mat mumkiin degil. 1. Fb6! Se7
O zaman 2. 0-0! hxg5
1. Se6 (2. Va8 / Ve7+ mat tehditleri) Sd8 3. Vel mat
2. Sd6 (3. Va8+ mat tehdidi) Se8
3.e6
ve 4. Va8 + mat onlenemez clinkii siyah rok
hakkini kaybetti.

Yerimiz miusaade ettigi olciide bir sonraki sayimizdan itibaren okurlarimizin problemlerini

“Sizlerden” baglig1 altinda yayimlamay: diisiiniiyoruz. Ilging problemlerinizi adresime yollayabilirsiniz..
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