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nusmayi da 6grenmemis durumda. Bu 6grenme, fi-
ziki gelisgimle birlikte 1 yil ve civarinda stiriiyor.
Sarsak da olsa yuriimek ve basit bir kelime hazine-
siyle konugmak yani.

Amerika’da ¢ok sayida tiniversite, hitkiimete
bagli DARPA (Savunma Ileri Arastirmalar Ajansi)
ve IBM’in isbirligiyle yiirutulen proje sonunda or-
taya cikan ilk mikro ¢ip, insan beynini taklit etme-
yi amaghyor.

Arastirmacilar heniiz yolun bagindalar. Yap-
may1 amacladiklar sey, Von Neumann’in hunisin-
den kurtulmak. Bu da hi¢ kolay degil.

Yepyeni bir matematik, yepyeni algoritmalar,
gecmisten tamamen kopan bir bakig agist...

Insanlik gelecegini ariyor anlayacaginiz...

10 milyara kars1 256 ‘noron’ Pong 6grenir mi?

IBM o6nculigiindeki aragtirmacilarin arettikle-
ri ilk ‘beyin gibi’ ¢ipte sadece 256 ‘noron’ var. Ve
bu 256 ‘néron’u birbirine baglayan 65 bin 536
‘baglantr’ bulunuyor.

Ikinci bir ¢ipte ise 262 bin 144 ‘baglantr’ var.

Ik ¢ip ‘6grenme’ amach, ikinci cip ise prog-
ramlanabilir baglantilardan olusuyor.

Ve simdilik ureticileri bu ¢iplere Atari’nin ilk
piyasaya suirdiigh oyunlardan biri olan ‘Pong’u 68-
retmeyi amacliyorlar.

Eger bunu basarirlarsa arastirmanin ilk agama-
s1 ge¢ilmis olacak.

Insan beynindeki 10 milyardan fazla néron ve
10 trilyondan fazla baglanti ile kiyaslandiginda
higbir sey degil yani. Ama bir baglangic.

Zaten IBM’in amaci, nihayetinde 10 milyar-
dan fazla ‘noron’a ve 10 trilyondan fazla ‘baglan-

ti’ya sahip bir bilgisayar yapmak.

Daha da iddiali hedef su: Bu bilgisayar sadece
bir 1 kilowatt enerji kullanacak ve buyuklugi de
insan beyni kadar olacak.

Kiyaslama icin bir bilgi vereyim: Ayni IBM’in
bugiinkii en hizh bilgisayari olan Blue Gene’in tam
147 bin 456 tane ‘iglemci’si var, hafiza buyuklugu
144 terabytes’tan fazla, kocaman ve 6zel havalan-
dirmali bir kabinin icinde duruyor, en 6nemlisi 2
megawatt’tan fazla enerji harciyor.

Peki ne ise yarayacak bu ‘biligsel bilgisayar?’

Insan beyni gibi calisacak bu bilgisayar icin
Amerika’da dortten fazla tniversite ve IBM buinye-
sinde farkl farkl disiplinlerden onlarca bilim insa-
ni ¢aligiyor.

Caligmalar, esasen giinumuz bilgisayarlarinin
en yapamadigi seye odaklanmig durumda: ‘Gordu-
g’ nesneyi tamimak, anlamlandirmak, 6grenmek.

‘Biligsel bilgisayar’in yapmasi hedeflenen sey-
lerden biri su ornegin:

Marketler veya bakkallarda, raflara buzdolap-
larina yerlestirilecek minicik ‘sensor’lar yardimiyla
koku, sicaklik vs ol¢timleri yapilacak ve boylelikle
uriinlerin bozulup bozulmadig: saptanacak.

Basit gibi goziikiiyor ama bu bir insan isi, bil-
gisayar igi degil.

Bir bagka olasi gorev su olabilir: Kavsak yerle-
rinde trafik ihlalleri ve tehlikeli siirtgler bilgisayar
tarafindan saptanabilir ve kazalar hentiz olugma-
dan onlenebilir.

Yine bir insan igi ama bunu da bilgisayara dev-
retme zamani yaklagiyor olabilir anlayacaginiz.

Peki ya hava tahminine ne dersiniz? ¢

Radikal, 13 Eylul 2011
Arsimet’in Coziilemeyen
Antik Yunanl matematikgi ve fi-
zik¢i Arsimet’in calismalarini igeren
ve uzun yillardir ¢ozillmeye ¢aligilan
metinler ABD’de sergiye ¢ikiyor.
Teknik adi “palimpsest” olan ve
13. yuzyila tarihlenen essiz parso-
mende, Argimet’in bazi ¢aligmalari-
nin bilinen tek elyazmasi kopyasi yer
aliyor. Yazildigr donemden beri ige-
rigi gizli kalan parsomendeki metni

Yazilar1 Goriiciiye Cikiyor

ortaya c¢ikarabilmek igin, bir grup
bilimadami 12 yil boyunca cesitli
yontemlerle calisti. Ancak bu ¢alis-
madan 6nce de uzmanlar, kiiften za-
| rar goren kitabin pargalarini bir ara-
ya getirmek icin 4 yil ugrasti. “Kay-
bolan ve Bulunan: Argimet’in Sirla-
r1” adl sergi Baltimore Walters Sa-
nat Mizesi'nde 16 Ekim’de agila-
cak. (AA) ¢
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