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Iste zamanmmzi degerlendivebileceginiz ve
- hosca vakit gegirebileceginiz giizel bir matematik-

sel oyun. Bu oyunun fikri Scientific American
dergisinin Mart 1994 sayisinda yer alan Ian Stew-
art’in “The New Merology of Beastly Nurmbers”
adl makalesinden alindx (s. 88-90).

Alfabedeki her harfe 6yle tam say1 degerler
verelim ki bir sayisindan baslayarak her sayma
saymm vazihgmdaki harflerin sayisal degerlerini
* toplayarak o sayma sayiy1 elde edelim.

Bu verdigimiz degerler negatif, pozitif tam
_ sayi ya da sifir olabilir. Fakat ayni degeri iki aym
harf igin kullanmak yasaktir.

Ornegin bagta bir kelimesindeki her harfe
vr1 bir tamsayr verelim ki bu degerlerin toplami
& ar bir saysm versin:
= 0

Cf“

* Ozel Izmir Amerikan Lisesi, 2. Smuf ég”;renﬁisi

i=-3
r = —1 olsun.
Qrzaman: b + i+ r=5-~-3-1=1L

Simdi bu drnekte & = 8 olsun. O zaman i
+ k + i=(-3)+8+(=3) =2 elde ederiz.

Bu oyunda dikkat edilmesi gereken bir ku-~
ral ise bir kelimesindeki i harfine verilen degerin
aymsinin ki ve diger sayilardaki i harfleri i¢in de
kullaniimasidir.

Oyunun baglangicinda  fazla bir sorun
yoktu. 1, 2, 3... gibi kii¢itk sayilan elde etmek ko-
laydir. Fakat sayma sayilar bityiidiikce o sayﬁa,ra‘
degerlerinin toplamiyla ulagilmas: giiglegiyor. ik
denememde degerleri tahmin ederek en fazla 29°a,
kadar gelebildim. Siz daba iyisini yapabilir
misiniz? Deneyin, ve sonra ¢Ozlimiine bakm.
(Cézium sayfa 23°de).



