MATEMATIKLE DINLENELIM

AKILDAN CARPMA TEKNIGI

BAHRIi KADEROGLU*

T iyatro salonunun sahnesine elinde biiyiik
bir sepetle bir adam geliyor. Sepette birden
yiize kadar numaral kii¢iik toplarin bulundugunu
sOyleyerek bunlan yakalamalan igin seyircilerin
tizerine firlatiyor. Sonra iki numara bildiriyor ve
bu toplar1 yakalamus olan iki izleyiciden sirayla
herhangi iki say1 sylemelerini istiyor. Bunlari
sirayla sahnedeki tahtaya alt alta yazip altlarini

ciziyor ve altina da carpim sonucunu hemen
yaziveriyor...

Saygideger bir hocamiz yillar 6nce yurt disinda
bulundugu siralar tanik olmustu bu gosteriye.
Oykiiyii de aym adl kitabimi kendisine
gotiirdiigiim zaman dinlemigtim. Gosterinin
izleyenler iizerinde nasil bir etki biraktigini
anlayabilmek icin kendisine bunu nasil yapmig
olabilecegini sordum. Belli bir goriisti yoktu.
Anlasilan bu konuda pek kafa yormamusti.
Dilerseniz simdi gézlerimizi sayfadan ayirarak
bir siire okumaya ara verelim ve diistinelim...

Sabirla beyninde kullanilmadan duran
milyonlarca hiicresinden bir kismin1 kullanarak
gercegi yakalayanlan kutlarim. Boylesi cocuksu
(") sevingleri yasamak herkese nasip olmaz.

Samirim o zamanlar elektronik hesap
makinelerinin kullanimi simdiki gibi yaygin

degildi. Yine de kendisine sahne gerisinden veya'

cevresinden, izleyenlerin farkedemeyecegi
suflorler yardimei olmus olabilir. Gosterici igin
tiim bu olasiliklardan daha kolay bir yol vardir.
Rastgele bir secim yapiyormus izlenimi vermek
icin seyircilerin tizerine atmis oldugu toplarin
icinde numaralarini s6yledigi iki top yoktur.
Bunlar1 daha 6nce ceplerine koyup izleyicilerin
arasina oturan iki yardimcisina vermistir.
Bunlarm séyleyecekleri iki say1 énceden
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kararlastirilmis ve carpim sonucu da telefon
numarasi gibi ezberlenmistir. Geriye bunu akilda
tutup sahnede hemen yazmak kalmustir.

Peki, hi¢ bdyle danigikli déviise bagvurmadan
herhangi iki say1y1 akildan carpabilir miyiz?
Evet, fakat gercege giden her yol gibi kolay
olmaz. Hakli olarak herkesin cebinde bir hesap
makinesi tasidig1 glintimiizde, akildan carpmanin
ne Snemi olabilir diyenlerimiz ¢ikabilir. Soziimiiz
onlara degil, ciinkii insan zekdsimnin kendi
sinirlarim zorlamasindaki giizelligi gorebilen ¢ok
kisi var yeryiiziinde...

Bir yontemi yazarak anlatmanin, sozlii anlatima
gore ¢ok daha zor oldugu aciktir. Bu yiizden ¢ok
basit 6zel durumlardan hareket ederek karmasiBa
dogru bir yol izliyoruz. Bu 6n hazirliktan sonra
"Yéntem™1 6ziimseyen bir okur tekrar geri
donerse; formiilleri kendisi ¢ikarabilir,

ezberlemesine gerek kalmaz.
ON ACIKLAMALAR

1. Herhangi bir sayimin rakamlarina sagdan
sola dogru bulundugu basamaga gore,
1-'inci, 2-'inci, 3-'cli... v.s. diyoruz.

2. Herislem sonunda bulunan sayinin son
rakami yazilir. Diger kismu bir sonraki
isleme elde olarak eklenir. Gegen eldeler
daire i¢inde gosterilmistir.

3. Iki dikey ¢izgi aras1 bir basamag1 gosterir ve
0 basamak sayisini bulmak icin yapilmasi
gereken islemleri digerlerinden ayirmak icin
kullanilmastir.

4. Ciftydnliok () isareti iki ucundaki
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oo s =c=Zim, birden fazla kesigen
«.= I 7 zf7ise: her ok ucundaki iki

om0 bunlann toplaminin
= SOSICTIL.

= “urumlar disinda (bolerek sonuca
~=r0im sonucunun rakamlar sagdan
2 dodtu bulunur ve yazilir.
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© === nzsal bir yol izlendiginin anlagiimasi
3z _.'.._"L"L"ﬂ sonucu bulunurken uzun uzun

sanlann hlgbln yaz,llmaz (akildan yiiriitiiliir),
<z22z2n sola dogru direk sonug yazilir.

= oiraz 1isimmak icin antrenman yapalim ve
~Zomuzcea bilinen bir 6zel durumu gorelim. Bu
“ -~ _li deneme yanilma yoluyla kendiniz de
cezrzbilirsiniz.

1.1.SONU 5'LE BITEN IKI
BASAMAKLI BiR SAYININ
KARESINI BULMAK

b5y =bx (b+1) I 25

Aciklama: Sonu besle biten iki basamakli bir
szvinn karesini bulmak icin yirmibes yazar,
oniine onlar basamagindaki sayi ile ondan sonra
zelen sayinin carpimini yazariz.

Ornek : (35)2=3x(3+1)|25
=3x4|25=1225

1.2.SONU 5'LE BITEN UC
BASAMAKLI BiR SAYININ
KARESINI BULMAK

MATEMATIKLE DINLENELIM

cx%+(b5)2 (b5)° inson

dordiincii basamag

iic basamagi

s ciklama: (b3)'in karesi "1.1" formiili
=2z bizce her zaman ezbere biliniyor

~=—=u7r. Buna gdre sonu 5'le biten ii¢

basamakl: bir sayinin karesini bulmak i¢in b5'in
karesinin son li¢c basamagi yazilir, dordiincii
basamagi ise ¢ X b5/5'in iizerine elde olarak
eklenip bulunan sayinin son rakami yazilir, diger
boliimii c*in tizerine elde olarak geger. b5/5'i
daha pratik bulmak icin b5'i 6nce 10'a boleriz
sonra 2 ile carpariz. Or. 85/5 = (8,5)x2 der iki
katin1 ve 17 buluruz.

Ornek :

(465)* bulmak icin sagdan sola dogru
yazmaya baglariz.

a. Aranan sayinin son lic basamag: bizce
belli ve 225'tir.
(652 = 4225'ten dolay1, @ ise elde olarak
gecer).

b. Dordiincii basamak sayis1 da soyle
bulunur:
4X65/5+@=52+@®= 56_ Bunun §
yazilir, ® ise elde olarak c*'nin iizerine
eklenir.

c.c’+®=4+0
Boylece 4652 =
buluruz.
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§ 225 sonucunu
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1.3.iKi BASAMAKLI IKI SAYININ
CARPIMI

Aciklama: iki basamakli herhangi iki asymmn
carpim sonucunu bulmek i¢in su yol izlenir.

sembolii geregince her iki sayinin

A
I "Birinci"leri carpilir.
a
by , sembolii gere§ince her iki saymnmn

"Birinci" ve "Ikinci"leri ¢apraz olarak
carpilip toplanir.
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b sembolii gereZince her iki saymin

"Tkinci"leri carpilir.

Ornek: 26
X 52

Islemleri yazmadan, hemen sonucu bulmaya
¢aligalim. Soyle bir yol izlenir. Iki kere alt esittir
oniki der bunun 2'sini yazar @ elde deriz, sonra
iki kere iki dort art1 bes kere alt1 esittir otuzdort
bir 6nceki @ eldesini de ekleyerek otuzbes
bulunur. Bunun 3 'ini yazar @ elde olarak beg
kere ikinin iizerine eklenerek 13 bulunur ve
sonug 135 2 olur. T

1.4. UC BASAMAKLI iKi SAYININ
CARPIMI

chaxcba' =

o €—p-0
‘xn

Agiklama: Ug basamakh iki saymnin ¢arpim
sonucunu bulmak icin su yol izlenir:

sembolii geregince her iki sayinin
"Birinci"leri ¢arpilir.

sembolii geregince her iki saymin
"Birinci" ve "Tkinci"leri ¢apraz olarak
carpilip toplanr.

sembolii geregince her iki saynin
"Birinci" "Ugtincii""lerin ¢apraz olarak
carpimlan toplamina "Tkinci™lerin
carpimlari eklenir.

dS_ _P sembolii geregince her iki sayimnmn
"Ikinci" ve "Ugiincii"leri ¢apraz olarak
carpilip toplanir,

sembolii gere§ince her iki saymin
¢ "Uctincii"leri carpilir.
%

Ornek.

958
x 413

Sonucu sagdan sola dogru tek tek yazmaya
bashyoruz: Uc kere sekiz (®4) dordii yaziyoruz
iki elde. Ug kere beg onbeg art1 bir kere sekiz art1
iki eldesi eder (®5) besi yaziyoruz iki elde. Ug
kere dokuz art1 bes kere bir art: dort kere sekiz
art1 iki eldesi eder (©6) altiy1 yaziyoruz alti elde.
Bir kere dokuz art1 bés kere dort art1 alt: eldesi
eder (®3) besi yaziyoruz ii¢ elde. Dort kere

dokuz aEx lig eldesi eder (39) ve
Sonug; 39 3 §5= 4 olur.

Bir yabancinin dahi anlayabilmesi i¢in yontemi
daha cok sematik olarak aciklamaya caligtik.
Ancak yer darhiindan dolay: 6rnek ve
alistirmalara yeterince yer veremedik. flgilenen
okurlar daha genis bilgi icin Kaynak-1'e
bagvurabilirler.

Yontemin gegerliligi ve ispati konusunda bazi
kuskulan olanlar i¢in belirtelim. Ispati ilkokulda
ogrendigimiz klasik carpma sisteminin aynidir,
clinkii ondan bir farki yoktur. Yaptigimz toplam
islem sayisi (carpma ve toplama olarak) aymidir.
Tek fark: klasik sistemde ayn ayr1 yaptigimiz
carpma ve toplama iglemlerini burada kombine
ederek ayni anda yapmis oluyoruz. O zaman
kazancimiz nedir? Kazancimiz beyin
jimnastigiyle matematigin eglenceli tarafini ve
giilen yiiziinii biraz olsun gosterebilmek...
Egitim sistemimizde bunu saglayabildigimiz
Olciide matematik dersi korkulu bir riiya
olmaktan cikacaktir.
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